Mitbringexperimente

T-REX 3D

Ab 7 Jahren Grosse/Gewicht:
Art-Nr. 657550 13 x20.5x5.5cm
EAN: 4002051657550 ca 600 g

> Versteinertes T-REX-Skelett zum selbst Ausgraben

Ein T-REX-Skelett liegt im versteinerten Block, das nur darauf wartet
ausgegraben zu werden. Wie echte Urzeitforscher konnen Kinder mit
Hammer und Meissel die einzelnen Skelett-Teile aus dem Gipsblock
ausgraben. Danach werden die Knochen gereinigt und das Skelett ganz
einfach zusammengesetzt. Nun kann damit gespielt und das Kinderzim-
mer dekoriert werden.

20 Tricks
mit Zauber-Geld

Zauber-Truhe

Ab 8 Jahren Grosse: I ' AG I C

Art-Nr. 657505 13x20.5x5.5cm ZAUBER-TRUHE
EAN: 4002051657505 e *

> Utensilien fiir 20 magische Tricks mit Zaubergeld
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Wie kann die magische Truhe gedffnet werden? 20 zauberhafte Tricks
mit Miinzen und Zauber-Geldscheinen verbliiffen das Publikum. Mit der
magischen Truhe, den zusdtzlichen Zauberutensilien und der farbigen
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Schritt-fur-Schritt-Anleitung wird das Zaubern ganz einfach! - g
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Geheim-Codes
;x::f:“:::eli?::stﬁ" 1od ‘ Ab 8 Jahren Grosse:
K i Art-Nr. 657567 13x20.5x5.5¢cm

EAN: 4002051657567

> Kryptex bauen und Geheimnisse mit 6-stelligem Code schiitzen

Mit Hilfe der bebilderten Schritt-fiir-Schritt-Anleitung wird das Kryp-
tex zusammengebaut und mit einem eigenen Code das Geheimfach
sicher verschlossen. Nun sind alle Geheimnisse und Schatze im Inneren
des Geheimfachs bestens geschiitzt. Besonders clever: Der Code kann
jederzeit verdandert werden! Fur Notfdlle gibt es ausserdem einen gehei-
men Schlissel, so dass man selbst immer Zugriff auf seine Schdtze hat.
Wer ausserdem geheime Botschaften verschicken mochte, kann diese

» Knacke den Code und 6ffne das

Geheimfach im inneren mithilfe von Code-Scheiben und -Gitter verschliisseln und von Freunden

» Lerne Botschaften zu verschliisseln

decodieren lassen.



