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Flummi-Planeten Ab 8 Jahren

Art.-Nr. 81.657765
EAN: 4002051657765

herstellen und durchs eigene 
Universum hüpfen lassen

Mitbring-Experimente

Fussball-Flummis Ab 8 Jahren

Art.-Nr. 81.657741
EAN: 4002051657741Doppelt stakt: Kombination zweier 

Erfolgsthemen

Space-Bubbles Ab 8 Jahren

Art.-Nr. 81.657789
EAN: 4002051657789

Coole Action im Kinderzimmer: In diesem KOSMOS Experimentierset wird 
eine Raketenbasis zur Experimentierstation für faszinierende Blubber-Effek-
te! Dafür die Raketenbasis nach der Anleitung mit Öl und farbigem Wasser 
auffüllen und eine Brausetablette in die Mischung geben – schon kann der 
Spass beginnen! Im Faltblatt erfahren kleine Forscher, wie Blubber-Blasen 
überhaupt entstehen, warum sie auf- und absteigen und wie dabei die tollen 
Farbeffekte entstehen. Das geht übrigens auch im Dunkeln! Dafür die LED-
Lampe anschliessen und die leuchtende Blubber-Rakete verwandelt sich in 
eine geniale Lavalampe! So oft die Kinder möchten, lassen sich die Versuche 
wiederholen. Einfach den Blasen zusehen und über das leuchtende Wunder 
staunen! Das perfekte Geschenk für Kinder ab 8 Jahren mit Spassgarantie.

Die beleuchtbare Blubbrer-Rakete

Grösse:
13 x 21 x 5.5 cm

Tooor! Mit dem Experimentierset „Fussball“-Flummis von KOSMOS kommt richtig Action 
ins Kinderzimmer. Bevor es mit den springenden Bällen richtig losgeht, müssen sie erst 
einmal selbst hergestellt werden! Dafür die beiden Gussformen im Fussball-Look mit dem 
bunten Spezial-Granulat in verschiedenen Länderfarben auffüllen und für einige Minuten 
ins Wasser stellen. Herausnehmen und noch einmal kurz warten, bis die Flummimasse 
getrocknet ist. Fertig! Die Anleitung erklärt dabei nicht nur, welche Handgriffe nötig sind, 
sondern auch die physikalischen Hintergründe, wie so viel Power in einen kleinen Hüpf-
ball kommt. Es warten kleine Experimente, spannende Duelle mit der Mini-Torwand und 
ein Fussball-Orakel. Die nächsten Fussballmeisterschaften können kommen! Unser Tipp: 
Etwas Granulat für später aufheben, um den Hüpfespass zu verlängern. Da wir auf Zusatz-
stoffe verzichtet haben, verlieren die Flummis nach ein bis zwei Tagen ihre Sprungkraft.

Wie cool ist das! Mars, Jupiter, Venus, Saturn – mit den bunten Flummi-
Planeten erschaffen Kinder ihr erstes springendes Universum. Die Anleitung 
zeigt ihnen, wie sie Schritt für Schritt zu ihren hüpfenden Springbällen kom-
men. Schnell die verschiedenen Farbgranulate in die speziellen Planeten-
Gussformen giessen, für einige Minuten ins Wasser tauchen, herausnehmen 
und kurz trocknen lassen. Schon können die Flummis getestet werden! Tipps 
und Tricks erklären, wie sich tolle Muster mischen lassen, Planetenringe ge-
gossen und aus den getrockneten Bällen ein Flummi-Mobile gebastelt wird. 
Kleine Zusatzinfos liefern spannende Fakten zum Sonnensystem sowie zu 
echten und hüpfenden Planeten. Unser Tipp: Etwas Granulat für später auf-
heben, um den Hüpfespass zu verlängern. Da wir auf Zusatzstoffe verzichtet 
haben, verlieren die Flummis nach ein bis zwei Tagen ihre Sprungkraft.


