Mitbring-Experimente

Grosse: S
13 x20.5x5.5cm
ca150-350¢g

EXPERIMENTIERKASTEN

Mitbring-Experimente

Ab 10 Jahren

N4 @ Art-Nr.657369
| il 4ifl] EAN: 4002051657369

L% Leuéhtende Kristallmonster \_§i|
selbslgziithten

» mit UV-Lampe
» toller Lglchteffekt im Dunkeln

Zwei schaurige Gruselmonster fiirs Kinderzimmer: Kaum ist das Licht im Zimmer gel6scht, bringt die im Set
enthaltene UV-Lampe die kristallenen Monsterbauche zum Leuchten. Dazu einfach das Monster zusam-
menstecken und in das geheimnisvolle Zauberwasser stellen. Nach Rurzer Zeit wachsen schone Kristallna-
deln am Monsterbauch. Die in diesen Nadeln eingelagerte Farbe verleiht dem Monster seine unheimliche
Leuchtkraft. Die beiliegende Anleitung erkldrt Interessantes zu Kristallwachstum und Kristallformen und
gibt tolle Anregungen zum Forschen mit der Schwarzlicht-Lampe.

Zwei coolen Monstern Kristallbduche wachsen Lassen. Mit UV-Lampe Glitzerkristalle zum Leuchten brin-
gen.

Zauber-Tricks

Mitbring-Experimente

Ab 8 Jahren 8+
Zauber

Art-Nr. 657413

®
EAN: 4002051657413 , TrICks

| Zaubern lernen im Handumdrehen
* *
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Der kleinste KOSMOS-Zauberkasten bietet einen einfa-
chen Einstieg in die faszinierende Welt des Zauberns.
Kinder konnen sich mit Hilfe der farbigen Anleitung
eine tolle Zaubershow zurechtlegen und vor Publikum
vorfuhren. Der Kasten bietet eine Grundausstattung,
mit der Kinder ihr Publikum garantiert verbliiffen wer-
den.
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Zaubern lernen im Handumdrehen. Mit Utensilien und » Verzaubere dein Publikum mit
. . . 20 magischen Tricks
Anleitung fiir 20 Tricks
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