Mitbringexperimente

Die Einsteiger-Sets fir das erste Experimentieren ab 5 Jahren. Als Vorbereitung fiir die Schule werden wis-
senschaftliche Grundlagen spielerisch vermittelt. Attraktive Experimente machen die Kinder neugierig auf
die Welt, die sie erwartet. Die leicht verstdndliche Anleitung erklart die Versuche in farbigen Abbildungen,
so dass das Experimentieren auch ohne Lesekenntnisse moglich ist.
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Tauchen & Ab 5 Jahren Grosse/Gewicht:
Schuummen i Art-Nr. 602451 13 x20.5 x 5.5 cm
_ N EAN: 4002051602451

i
> Eigenschaften von Wasser erforschen

Warum schwimmt ein Piratenschiff? Wie funktioniert der Schmuggler-Trick?

Wie kann die Qualle tauchen und tanzen? In spielerischen Versuchen konnen
die Eigenschaften von Wasser und allem, was schwimmt, anschaulich erlebt
und gelernt werden.
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Licht ¢ Schatten

Ab 5 Jahren Grosse/Gewicht: Schatten
Art-Nr. 602444 13x20.5x5.5¢cm .’.)_ oo

du lustige

EAN: 4002051602444 . B Schotensider
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> Lustige Experimente mit Licht und Schatten

Wie grof3 sind Schatten? Wie funktioniert die Sonnenuhr? Wer Lost das
Schattenrdtsel? In spielerischen Versuchen konnen die Eigenschaften
von Licht und Schatten anschaulich erlebt und gelernt werden.
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— Flugzeug, Rakete & Co.

RCI kete & Co, Ab 5 Jahren Grosse/Gewicht:
Art-Nr. 602420 13x20.5x5.5cm
EAN: 4002051602420

> Mit Flugzeug, Rakete und Bumerang das Fliegen verstehen

Wer fliegt weiter — Papierflieger oder Rakete? Warum schwebt ein Fall-
schirm sanft herab? Wie kommt ein Bumerang um die Kurve? In spiele-
rischen Versuchen rund ums Thema Fliegen Ronnen viele verschiedene
Flugobjekte erforscht werden.




