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Alle Anweisungen, Garantien und anderen zugehorigen Dokumente
kénnen im eigenen Ermessen von Horizon Hobby, LLC jederzeit gedn-
dert werden. Die aktuelle Produktliteratur finden Sie auf horizonhobby.
com unter der Registerkarte ,Support* fiir das betreffende Produkt.

Spezielle Bedeutungen

Die folgenden Begriffe werden in der gesamten Produktiteratur verwendet, um auf
unterschiedlich hohe Gefahrenrisiken beim Betrieb dieses Produkts hinzuweisen:
WARNUNG: Wenn diese Verfahren nicht korrekt befolgt werden, ergeben sich
wahrscheinlich Sachschéden, Kollateralschéden und schwere Verletzungen ODER
mit hoher Wahrscheinlichkeit oberfléchliche Verletzungen.

ACHTUNG: Wenn diese Verfahren nicht korrekt befolgt werden, ergeben sich
wahrscheinlich Sachsch&den UND die Gefahr von schweren Verletzungen.
HINWEIS: Wenn diese Verfahren nicht korrekt befolgt werden, kbnnen sich mogli-
cherweise Sachschéden UND geringe oder keine Gefahr von Verletzungen ergeben.

WARNUNG: Lesen Sie die GESAMTE Bedienungsanleitung, um

sich vor dem Betrieb mit den Produktfunktionen vertraut zu

machen. Wird das Produkt nicht korrekt betrieben, kann dies zu
Schéden am Produkt oder personlichem Eigentum fiihren oder schwere
Vlerletzungen verursachen.
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Dies ist ein hochentwickeltes Hobby-Produkt. Es muss mit Vorsicht und
gesundem Menschenverstand betrieben werden und benttigt gewisse
mechanische Grundfahigkeiten. Wird dieses Produkt nicht auf eine sichere
und verantwortungsvolle Weise betrieben, kann dies zu Verletzungen oder
Schéden am Produkt oder anderen Sachwerten fiihren. Dieses Produkt
eignet sich nicht fiir die Verwendung durch Kinder ohne direkte Uber-
wachung eines Erwachsenen. Versuchen Sie nicht ohne Genehmigung
durch Horizon Hobby, LLC, das Produkt zu zerlegen, es mit inkompatiblen
Komponenten zu verwenden oder auf jegliche Weise zu erweitern. Diese
Bedienungsanleitung enthlt Anweisungen fiir Sicherheit, Betrieb und
Wartung. Es ist unbedingt notwendig, vor Zusammenbau, Einrichtung oder
Verwendung alle Anweisungen und Warnhinweise im Handbuch zu lesen
und zu befolgen, damit es bestimmungsgemas betrieben werden kann
und Schaden oder schwere Verletzungen vermieden werden.

Nicht geeignet fiir Kinder unter 14 Jahren. Dies ist kein Spielzeug.
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Sicherheitsvorkehrungen und Warnhinweise

 Halten Sie stets in allen Richtungen einen Sicherheitsabstand um Ihr
Modell, um ZusammensttBe oder Verletzungen zu vermeiden. Dieses
Modell wird von einem Funksignal gesteuert, das Interferenzen von vielen
Quellen auBerhalb Ihres Einfl ussbereiches unterliegt. Diese Interferenzen
kénnen einen augenblicklichen Steuerungsverlust verursachen.

e Betreiben Sie Ihr Modell immer auf einer Freifl &che ohne Fahrzeuge in
voller GroBe, Verkehr oder Menschen.

 Befolgen Sie stets sorgfaltig die Anweisungen und Warnhinweise flir das
Modell und jegliche optionalen Hilfsgeréte (Ladegerate, Akkupacks usw.).

© Bewahren Sie alle Chemikalien, Klein- und Elektroteile stets auBerhalb
der Reichweite von Kindern auf.

 Setzen Sie Gerdte, die flir diesen Zweck nicht speziell ausgelegt und geschit-
zt sind, niemals Wasser aus. Feuchtigkeit kann die Elektronik beschédigen.

e Stecken Sie keinen Teil des Modells in den Mund, da dies zu schweren
Verletzungen oder sogar zum Tod flihren kann.

o Betreiben Sie Ihr Modell nie mit fast leeren Senderakkus.

e Halten Sie das Fluggerdt immer in Sicht und unter Kontrolle.

 Gehen Sie sofort auf Motor Aus bei Rotorbertihrung.

 \lerwenden Sie immer vollstdndig geladene Akkus.

[ assen Sie immer den Sender eingeschaltet wenn das Fluggerat
eingeschaltet ist.

* Nehmen Sie vor der Demontage des Fluggerates die Akkus heraus.

 Halten Sie bewegliche Teile immer sauber.

__EN | 48




 Halten Sie die Teile immer trocken.

e Lassen Sie Teile immer erst abktihlen bevor Sie sie anfassen.

© Nehmen Sie die Akkus/Batterien nach Gebrauch heraus.

 Betreiben Sie Ihr Fluggerat niemals mit beschadigter Verkabelung.

 Fassen Sie niemals bewegte Teile an.
Dieses Produkt verwendet teilweise Betaflight-Fremdsoftware fiir seine
Codierung. Weitere Informationen zur Betaflight-Software finden Sie
unter: https://github.com/betaflight/betaflight/wiki.

FREMDSOFTWARE. Dieses Produkt kann Code umfassen, der von
einem oder mehreren Dritten entwickelt wurde (,Fremdsoftware).
Einige Fremdsoftware kann anderen Geschaftsbedingungen
unterliegen, die mit der Produktdokumentation fiir den Download
verflighar sein kdnnen. Unabhéngig von den Geschéftsbedingungen
dieser Vereinbarung wird Ihnen die Fremdsoftware gemas den
Geschéftsbedingungen der in der Open-Source-Softwareweitergabe
identifizierten Software-Lizenzvereinbarung lizenziert. Falls die
Geschéftsbedingungen Dritter Lizenzen umfassen, die eine Verfligharkeit
des Quellcodes (wie die GNU General Public License) bereitstellen, so
kann die Open-Source-Softwareweitergabe oder das Medium, auf dem
die Software zu finden sein kann, Anweisungen bereitstellen, wo eine
Kopie derartiger Quellcodes erhéltlich sein kénnte.
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Spezifikationen

Lange 95mm
Breite 95mm
Héhe 45mm
Rotordurchmesser 40mm
Fluggewicht 529

Bitte registrieren Sie ihr Produkt unter www.bladehelis.com um
Updates, spezielle Angebote und weitere Informationen zu erhalten.

HINWEIS: Bitte beachten Sie lokale Vorschriften und Gesetze bevor Sie
FPV Ausrtistung in Betrieb nehmen. Sie sind alleine daftir verantwortlich
das Produkt in legaler und verantwortlicher Weise zu nutzen.
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Packungsinhalt:

e Inductrix FPV Plus Quadcopter

© 3,7 V500 mA 1S 25C LiPo (EFLB5001S25UM)

o Ladegerat, 1S 3,7 V LiPo, USB (EFLC1013)

e \ideomonitor mit DVR (SPMVM435) (nur RTF)

o MLP6DSM 6-Kanal Sender 2,4 GHz (EFLRMLP®) (nur RTF)




Vorbereitung fiir den Erstflug

e Entnehmen und Uberprifen Sie die Komponenten

e Laden Sie den Flugakku

 Montieren Sie das Flugzeug

e Programmieren Sie lhren Sender

 Setzen Sie den Akku ein wenn er vollsténdig geladen ist
e Binden Sie den Sender mit dem Hubschrauber

e Machen Sie sich mit den Kontrollen vertraut

e Finden Sie eine geeignete Fldche zum fliegen

Checkliste zum Fliegen

[1Schalten Sie immer den Sender zuerst ein

[ Stecken Sie den Flugakku an den AnschluB der ESC

[ Lassen Sie der ESC Kontrolleinheit Zeit zum initialisieren und armieren
[Fliegen Sie das Modell

[dLanden Sie das Modell

[ Stecken Sie den Flugakku von der ESC

[dSchalten Sie immer den Sender als letztes aus
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Warnungen zum Laden

WARNUNG: Alle Anweisungen und Warnhinweise mUissen
genau befolgt werden. Falsche Handhabung von Li-Po-Akkus
kann zu Brand, Personen- und/oder Sachwertschaden fiihren.

o ADEN SIE NIEMALS AKKUS UNBEAUFSICHTIGT.

o LADEN SIE NIEMALS AKKUS UBER NACHT.

e Laden Sie njemals beschédigte Akkus Sollte der Akku zu einem beliebigen
Zeitpunkt beginnen, sich aufzubléhen oder anzuschwellen, stoppen Sie die
Verwendung unverziglich.

 \lerwenden Sie immer das Ladegeréat und den Akku aus dem Lieferumfang.
Trennen Sie nach dem Laden den Akku.

o |aden Sie die Akkus immer weit entfernt von brennbaren in gut bellifteten Bereichen.

o Laden, transportieren oder lagem Sie niemals Akkus in heiBen, kalten oder Plétzen
mit starker Sonneneinstrahlung. (Empfohlener Temperaturbereich 40 - 120°)

Laden des Flugakkus

ACHTUNG: Verwenden Sie nur Ladegeréte, die fiir LIPO Akkus
vorgesehen sind. Nichtbeachtung kann zu Feuer, Beschadigun-
gen oder Verletzungen flihren.

ACHTUNG: Uberschreiten Sie niemals die vorgesehene Ladezeit.

Das im Lieferumfang des flugzeuge enthaltene Ladegerat (EFLC1013)
wurde fiir das sichere Aufladen des 1S 3.7V 500mAh 25C LiPo Akkus ent-
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wickelt. Bitte lesen Sie sich die Warnhinweise zum Laden sorgféltig durch.
Es wird empfohlen, den Akku wéhrend der Zeit zu laden, in der Sie das
Fluggerat inspizieren. Der Akku wird gebraucht, um bestimmte Funktionen

spater nach Anleitung zu Cberprtifen.

HINWEIS: Laden Sie Akkus nur, wenn sie auf Umgebungstemperatur

abgekihlt sind. Schauen Sie sich den Akku an und stellen Sie sicher,

dass dieser nicht beschadigt oder aufgequollen ist.

1. Stecken Sie den Lader in den USB Port. Der Lader verwendet
nur die Stromversorgung des USB Ports, verbindet sich aber
nicht mit Ihrem Computer. USB Ladestationen fiir das Laden
von Mobiltelefonen sind ebenfalls geeignet.

2. SchlieBen Sie den Akku an das Ladegerat wie abgebildet an.
Bei erfolgreicher Verbindung von Akku und Lader leuchtet die
LED rot und zeigt an, dass der Ladevorgang begonnen hat.
Das Laden eines vollstandig entladenen Akkus von 500mAh
dauert ca. 60 Minuten. Die LED erlischt, wenn der Akku
vollsténdig geladen ist.

Laden: LED rot
Fertig geladen: LED aus

3. Entnehmen Sie den Akku immer aus dem Lader, sobald der

Ladevorgang beendet ist.

ACHTUNG: Entnehmen Sie den Akku aus dem Lader, sobald

dieser fertig geladen ist. Belassen Sie den Akku niemals im Lader.
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Austausch der Propeller
1. Siehe Abbildungen zur korrekten Motordrehung und Propellerplatzierung.

Uhrzeigersinn ¢ Y/ Uhrzeigersinn

— & ‘,@Z”:@

2. Die Propeller sind per Presspassung auf den Motorwellen angebracht. Die
Propeller durch Ziehen der mittleren Nabe gerade weg vom Mator entfernen.

3. Die Propeller durch Driicken der mittieren Nabe tiber der Motorwelle mon-
tieren und darauf achten, die Nabe nicht zu weit auf die Welle zu driicken.
Propeller und Motor sollten sich bei korrekter Montage hindernisfrei drehen.
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Einsetzen der Senderbatterien (RTF)

Die LED-Anzeige blinkt und der Sender gibt einen Pigpton ab, der zunehmend
schneller wird, wéhrend die Akku-Spannung féllt.
Die Sender-Akkus ersetzen, wenn der Sender beginnt, einen Piepton abzugeben.




Einsetzen des Flugakkus

1 Gas nach unten

ACHTUNG: Trennen Sie den Li-Po-Akku immer vom Empfénger

des Flugzeugs wenn Sie nicht fliegen um eine Tiefentladung zu ver-
meiden. Akkus die unter die zul&ssige Mindestspannung entladen werden,
kénnen dadurch beschadigt werden, was sich in Leistungsverlust und
potentieller Brandgefahr bei dem Laden bemerkbar machen kann.
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BNF-Senderkonfiguration

Wird ein Computersender verwendet, den Modelityp auf den Modus ,Acro” oder
Fluggerat” einrichten. Im Kanal-Eingabementi Kanal 6 (Aux1) als Taster wie
einen Bindungsschalter () und Kanal 5 (Getriebe) als einen Dreistellungsschalter
(Schalter B) einrichten. Im Servo-Einrichtungsmenti Kanal 6 (Aux1) umkehren.
Den Quadcopter an den Sender unter Beachtung der nachfolgenden Anweisun-
gen zum Binden von Sender und Empfanger binden.

Binden von Sender und Empfinger

1. Den Flug-Akku vom Quadcopter trennen.

2. Den Modelltyp in den Sendereinstellungen auf ,Acro“-Modus einstellen.

3. Alle Timmungen auf dem Sender zentrieren.

4. Den Sender ausschalten und Gas komplett reduzieren.

5. Den Flug-Akku im Quadcopter anschlieBen. Alle LEDs am Fluggeréat
werden schnell blinken und zeigen damit an, dass sich das Fluggerat im
Bindungsmodus befindet.

6. Den Sender in den Bindungsmodus bringen, wahrend der Sender
eingeschaltet wird.

7. Den Bindungsschalter nach 2-3 Sekunden loslassen. Der Quadcopter ist
gebunden, wenn die LEDs auf dem Fluggerét durchgdngig leuchten.

8. Den Flug-Akku trennen und den Sender ausschalten.
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Der mitgelieferte RTF-Sender wird werkseitig an das Fluggerét gebun-
den. Wenn er aus irgendeinem Grund neu gebunden werden muss,
folgen Sie der abgebildeten Bindungsprozedur.

Vorgehensweise zum Binden von MLP6DSM (RTF)

1. Den Flug-Akku vom Quadcopter trennen.

2. Alle Timmungen auf dem Sender zentrieren.

3. Den Sender ausschalten und Gas komplett reduzieren.

4. Den Flug-Akku im Quadcopter anschlieBen. Alle LEDs am Fluggerat
werden schnell blinken und zeigen damit an, dass sich das Fluggerét
im Bindungsmodus befindet.

5. Den linken Hebel eindriicken und nach unten gedriickt halten,
wéhrend der Sender eingeschaltet wird (ein ,Klick" und ein langer
Ton sind zu horen).

6. Den linken Hebel loslassen. Der Sender wird einen Piepton abgeben
und die Leistungs-LED wird blinken. Der Quadcopter ist gebunden,
wenn die LEDs auf dem Fluggerdt durchgéngig leuchten.

7. Den Flug-Akku trennen und den Sender ausschalten.

Wenn Probleme auftreten beachten Sie bitte die Bindeanweisungen und

schauen in die Hilfestellung zur Problemlésung. Kontaktieren Sie falls
notwendig den technischen Service von Horizon Hobby.
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Senderkontrollen (RTF)

Auswahl Flugmodus »Meow Mode*/Scharfschalter

Binde Schalter Ein/Aus/ \
_— Flugmodus-LED — |

EIN/AUS
Schalter

61 [ DE__



A Seitenruder (links/rechts) Seitenruder (links/rechts)
Hohenruder (auf/ab) Gas (auf/ab)

[:] Seitenrudertrimm Seitenrudertrimm

()l Hohenrudertrimm Gastrimm

D Querrudder (links/rechts) Querrudder (links/rechts)
Gas (auf/ab) Hohenruder (auf/ab)

3 Querruddertrimm Querruddertrimm

3 Gastrimm Hohenrudertrimm

Einstellen der Flugtrimmungen

Wenn die Trimmtasten gedriickt werden, geben sie einen Signalton

von sich, der bei jedem erneuten Driicken hoher oder tiefer wird. Die
mittlere oder neutrale Trimmstellung erklingt in der mittleren Tonhdhe.

An den duBeren Enden des Steuerbereichs erklingt eine Tonfolge.

Sensivitit der Kontrollen

Die Sensivitdt der Kontrollen kann durch driicken und 6sen des rechten
Steuerkniippels gedndert werden. Die LED auf dem Sender leuchtet fir

hohe Sensivitdt (Standard) und blinkt fiir niedrige Sensivitat.
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Einfiihrung in die Hauptsteuerfunktionen

Wenn Ilhnen die Steuerung Ihres Quadcopter noch nicht geldufig ist,
nehmen Sie sich bitte ein paar Minuten Zeit, um sich mit ihr vertraut zu
machen, bevor Sie lhren ersten Flug versuchen.

Gasgeber

'” < Ansicht von links
<( Aufsteigen '
1' Sinken l
Gasgeber nach
oben/unten
Seitenruder
Draufsicht

@ Nase dreht "

@G> (@ nachlinks
/)

Seitenruder nach
links/rehts

Nase dreht
nach rechts
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Hohenruder

' € Ansicht von links
1 { i
Hohenruder nach --
unten/oben Vorwarts Ruckwarts
Querruder

> (@
\ > l'

Querruder nach
links/rechts

’ ‘ Riickansicht

Nach links Nach rechts
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Auswahl des Flugmodus

Zwischen den Flugmodi wechseln, indem die Position des Flugmodusschalters laut
der Programmierung im vorstehenden Abschnitt zum Binden geéndert wird. Der
aktive Flugmodus wird durch die LED-Heckleuchte auf dem Quadcopter* angezeigt.
¢ Hohenmodus (griine LED, Schalterposition 0): Halt die Hohe aufrecht.
Die Schréglage ist begrenzt. Werden die Steuerkniippel losgelassen, wird
der Quadcopter in den Horizontalflug zurtickkehren.

o Stabilitdtsmodus (blaue LED, Schalterposition 1): Die Schréglage ist
begrenzt. Werden die Steuerknippel losgelassen, wird der Quadcopter in
den Horizontalflug zurtickkehren.

o Agilitdtsmodus (rote LED, Schalterposition 2): Der Quadcopter
verfiigt tiber keine Begrenzung der Schréglage und wird nicht in den
Horizontalflug zuriickkehren, wenn die Steuerkniippel losgelassen
werden. Geschwindigkeiten und Exponential zum Einstellen der Leistung
entsprechend des Flugstils verwenden.

e Meow Mode (Ausldserschalter (RTF), Schalter | (BNF)): Dreht den
Quadcopter aufrecht, wenn er nach einem Absturz verkehrt herum lan-
det, indem die Motoren auf einer Seite umgekehrt werden. Den Schalter
einmal betatigen, um die Motoren auszuschalten. Ermeut betatigen, um
den ,Meow Mode" zum Aufrechtdrehen des Quadcopters zu aktivieren.

* Die LED-Heckleuchte zeigt nur den aktiven Flugmodus durchgéngig an,

wenn der Farbmodus der LED nicht veréndert wurde. Siehe Farbe der LED-
Heckleuchte dndern zu weiteren Informationen.
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Den Quadcopter fliegen

Die LEDs zeigen die Vorder- und Riickseite des Quadcopters an. Die weiBen LEDs zei-
gen die Vorderseite an. Die roten LEDs und die Heckleuchte zeigen die Riickseite an.
Start
Die Motoren durch Betatigen des Scharfschalters einschalten. Die Gaszufuhr
erhéhen, bis das Modell etwa 600 mm (2 FuB) tiber dem Boden schwebt,
und auf das Balancieren der Gashebel-Position konzentrieren, sodass der
Quadcopter eine stabile Hohe beim Schweben hélt. In einigen Féllen missen
einige kleine ,Spriinge” auf eine Hohe von ein paar Zentimetern durchgefiihrt
werden, bis man mit den fiir ein stabiles Schweben und einer stabilen Héhe
erforderlichen Steuereingaben und Timmungseinstellungen vertraut ist.
Schweben
Der Inductrix-Quadcopter erfordert kleine Gasanpassungen, um seine Hohe
beim Schweben aufrechtzuerhalten. Daran denken, digse Gasanpassungen so
klein wie mdglich zu halten. GroBe Anpassungen kdnnen einen Kontrollverlust
oder einen mdglichen Absturz verursachen.
Beim Versuch, einen niedrigen Schwebeflug aufzubauen, prifen, ob Trim-
mungsanpassungen erforderlich sind, um den Quadcopter davon abzuhalten,
in verschiedene Richtungen abzudriften. Driftet der Quadcopter sténdig
ohne Richtungseingaben ab, das Modell landen, ehe Anpassungen an den
Trimmungseinstellungen vorgenommen werden.
e Dreht sich die Nase des Quadcopters nach links oder rechts, die
Seitenrudertrimmung in die entgegengesetzte Richtung anpassen.
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e Driftet der Quadcopter kontinuierlich nach vorne oder hinten, die
Hohenrudertrimmung in die entgegengesetzte Richtung anpassen.
e Driftet der Quadcopter kontinuierlich nach links oder rechts, die
Querrudertrimmung in die entgegengesetzte Richtung anpassen.

Weiter kleinere Timmungsanpassungen vornehmen, bis die Maschine in
Kleiner Hohe mit wenig Abdrift und Richtungseingaben schwebt. st dies der
erste Multicopter oder Hubschrauber, Hilfe von einem erfahrenen Piloten
suchen, um das Modell fiir den ersten Flug zu trimmen.

Mit einem korrekt getrimmten Quadcopter, der einen stabilen Schwebeflug
aufrechterhalt, mit den Steuerungen fiir Seiten-, Hohen- und Querruder ben,
um sich mit den Reaktionen auf die Steuerungseingaben vertraut zu machen.
Daran denken, die Steuerungseingaben so klein wie mdglich zu halten.

Die durchschnittliche Flugdauer betragt etwa 4 Minuten.

Landen

Zum Landen des Quadcopters einen niedrigen Schwebeflug aufbauen. Die
Gaszufuhr langsam senken, bis der Quadcopter den Boden beriihrt.

Nach dem Landen den Scharfschalter betétigen, um die Motoren zu deaktivieren.
Den Flug-Akku ausstecken und entfernen.

Um eine (ibermaBige Abnutzung der Motoren zu vermeiden, die Motoren
2wischen den Fliigen abktihlen lassen.

HINWEIS: Schaden durch Abstirze sind durch die Gewahrleistung

nicht gedeckt.
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Niedrigtrennspannung (LVC)

Die ESC versorgt den Motor durchgehend mit weniger Leistung, bis dieser sich voll-
standig abschaltet, wenn der Akku unter Last unter 9V entladen wird. Dadurch wird
eine Tiefentladung des LiPo-Akkus vermieden. Wenn die ESC die LVC aktiviert, setzen
Sie sofort zur Landung an. Wenn Sie das Fluggerét dennoch weiterfliegen, kann dies
7u Akkuschaden, Absturz oder beidem flihren. Absturzschéden und Akkuschéden,
die durch eine Tiefentladung bedingt sind, werden von der Garantie nicht abgedeckt.
Durch wiederholtes Fliegen des Helikopters bis zur LVC-Aktivierung wird der Akku
des Helikopters beschadigt.

Entfernen Sie den LiPo-Akku nach Gebrauch aus dem Fluggerét, um eine allméhliche
Entladung zu verhindern. Stellen Sie wéhrend der Lagerung sicher, dass die Akkuladung
nicht unter 3V pro Zelle abféllt.

Akkuladezustandsanzeige

Beim ersten Einschalten zeigt der Quadcopter den Ladezustand des
Flug-Akkus an, indem die mittlere LED-Heckleuchte kurz aufleuchtet.

Farbe der Heckleuchte Akkuladezustand

Grlin vollstdndig geladen
Gelb teilweise geladen
Rot entladen, nicht fliegen

Nach der Anzeige des Ladezustands des Flug-Akkus, zeigt die LED-Heck-
leuchte den aktiven Flugmodus oder die alternativ gewéhite Farbe an, wie im
Abschnitt Farbe der mittleren LED-Heckleuchte &ndern beschrieben.
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Farbe der mittleren LED-Heckleuchte &ndern

Zum Andern der Farbe der mittleren LED-Heckleuchte:

1. Sender einschalten.

2. Quadcopter einschalten. Die Motoren NICHT aktivieren.

3. Beide Senderhebel vollstdndig nach vorn driicken und fiir 3 Sekunden
halten. Die Heckleuchte am Quadcopter wird kontinuierlich blinken.

4. Den Hohenruderhebel nach rechts oder links driicken, um die
gewiinschte Farbe der Heckleuchte zu wéhlen.

5. Beide Senderhebel vollstdndig nach hinten ziehen und fiir 1 Sekunde
halten, um die gewUinschte Farbe zu speichern. Die Heckleuchte
wird nun die gewdhlte Farbe durchgéngig anzeigen. Sie wird den
aktiven Flugmodus flir etwa 1 Sekunde nach dem Andern der
Flugmodi anzeigen.

Zum Zurlicksetzen der Heckleuchte auf den standardméBigen

Farbmodus der Flugmodusanzeige:

1. Sender einschalten.

2. Quadcopter einschalten. Die Motoren NICHT aktivieren.

3. Beide Senderhebel vollsténdig nach hinten ziehen und fiir 5 Sekunden
halten. Die Heckleuchte wird die Farbe zum aktiven Flugmodus &ndern.
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FPV-Kamera und Videosender

HINWEIS: Die 6rtlichen Vorschriften und Verordnungen vor dem Betrieb von
FPV-(First-Person-View-)Geraten konsultieren. In einigen Regionen kann der
FPV-Betrieb eingeschrankt oder verboten sein. Sie sind fiir den legalen und

verantwortungsbewussten Betrieb dieses Produkts verantwortlich.

1. Zuerst den Funksender einschal-
ten und dann das Fluggerat.

. Den Videoempfanger einschalten,
um sicherzustellen, dass der
Kanal ungestort ist.

. Das gewlinschte Videosen-
derband durch Driicken und
Halten des Schalters auf dem
(Quadcopter wie abgebildet fir
3 Sekunden halten, um durch die
verfligharen Bénder (A, B, E*, F L L
und R) zu scrollen. Das aktive Band wird durch eine bllnkende blaue
LED angezeigt.

nNo

wW

*Band E steht auBerhalb von Nordamerika nicht zur Verfligung und muss fir die
Verwendung im Bestandsvideosender entsperrt werden. Die ortlichen Vorschriften
konsultieren, ehe der Versuch unternommen wird, auf das Band E zuzugreifen.
Siehe Auf Band E zugreifen zum Entsperren von Band E im Videosender.
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4. Durch die Kandle (1-8) in jedem Band durch Dricken und Loslassen
des Schalters scrollen. Kanal 1 wird durch ein durchgehendes
Leuchten der roten internen LED auf dem Quadcopter angezeigt. Die
rote LED wird jedes Mal blinken, wenn der Schalter gedriickt wird.
Wenn die LED wieder durchgéngig leuchtet, dann ist der Sender zum

Kanal 1 zurlickgekehrt.

(&3]

. Vor dem Flug einen Reichweitentest durchfihren.

LED Fenster %
P/ —=\\ 7{

ke

| LED-Anordnung des Videosenders

Bénder (blau)
B

Kanal (rot) [
= A __[CIE

F OR

Falls es im Videozuspielsystem zu Statik kommt, einen anderen Kanal wahlen.

HINWEIS: Der 25 mW Micro-Videosenderbereich auf dem Quadcopter
ist Kleiner als der Senderbereich der Flugsteuerung. Sicherstellen, dass
ein ausreichender Videokamerabereich fir das Filmen vorhanden ist.
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Tipp: Wird mit einem FPV-Headset geflogen und besteht die Neigung
zur durch Bewegungen hervorgerufene Ubelkeit, dann wird das Sitzen
in einem Stuhl empfohlen. Setzt die durch Bewegungen hervorgerufene
Ubelkeit wéhrend des Fliegens ein, das Kinn zum Brustkorb senken.

In offenen Bereichen, weg von Menschen, Badumen und Gebauden
fliegen. Die Reichweite des Systems kann durch Hindernisse beeinflusst
werden, die das Signal blockieren. Es ist normal, Unterbrechungen im

Video hinter Baumen und anderen Hindernissen zu sehen.

Verfiighare Frequenzen (mHz)

Band CH1 CH2 CH3 CH4 CH5 CH6 CH7 CHS8

Band A 5865 | 5845 | 5825 | 5805 | 5785 | 5765 | 5745 | 5745

Band B |5733| 5752 | 5771 | 5790 | 5809 | 5828 | 5847 | 5866

FS/IRC 5740 5760 | 5780 | 5800 | 5820 | 5840 | 5860 | 5860

RaceBand | 5732 | 5732 | 5732 | 5769 | 5806 | 5843 | 5843 | 5843
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Auf Band E zugreifen
Wenn drtliche Vorschriften ihre Vierwendung zulassen, sind die folgenden Frequenzen
in Band E verfiighar:

BandE  [5705] 5685 | 5665 | 5665 | 5885 | 5905 | 5905 | 5905
Zum Zugreifen auf Band E den Kameraschalter fiir mindestens 8 Sekunden drticken
und halten. Die blaue Band-LED wird durchgéngig leuchten. Alle 5 Bander sind nun
verflighar. Normal durch die Bander scrollen, wie vorstehend in Schritt 3 beschrieben.
Videomonitor (RTF)

5,8 GHz Antennenstecker

Meniitasten: \
Die Schalter + und — zu folgendem verwenden:
Helligkeit Kontrast
Farbe Modus (16:9, 4:3)
Sprache Zuriicksetzen
Kanalwahltaste
Einmaliges Betétigen zum Kanalwechsel
Frequenzbandtaste

Einmaliges Betatigen zum Bandwechsel
Micro-Speicherkartenschlitz
EIN/AUS-Schalter
Ladezustand der LED

Rot = laden

Grlin = geladen 5V Micro-USB-Ladeanschluss
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ACHTUNG: Den Monitor nicht einschalten, solange die

Antenne nicht befestigt ist. Dies flihrt ansonsten zu Schaden
am Videosender und an den Empfangsverstarkern. Schaden an den
Verstdrkern sind nicht durch die Gewahrleistung gedeckt.

1. Vor der Verwendung des Spektrum
4,3-Z0oll-Videomonitors sicherstellen, dass
der Monitor vollstandig geladen ist. Den
Micro-USB-Stecker an eine 5 V-USB-
Stromquelle anschlieBen. Die LED-Lade-
anzeige wird wéhrend des Ladevorgangs
rot leuchten und griin, wenn der Monitor
vollsténdig geladen ist.

. Die mitgelieferte Antenne an den !
Antennenanschluss auf der Oberseite des %

N

Monitors anbringen.
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3. Die FPV-Monitorhalterung am
MLPEDSM-Sender befestigen.

a. Die Halterung tber die Antenne
schieben.

b. Die Klemmschraube festzie-
hen. Nicht zu stark anziehen.

c. Die Klemmbacken 6ffnen und
den Monitor in die Backen
setzen. Der Winkel des Monitors
kann angepasst werden, indem
der Winkeleinstellknopf geldst,
die Klemme nach oben oder
unten gedreht und der Einstellknopf festgezogen wird.

4. Eine Micro-Speicherkarte (nicht enthalten) in den Schlitz seitlich am Video-
monitor einfiihren. Die Karte driicken, bis sie einrastet. Zum Entfernen der
Karte diese leicht eindriicken und loslassen, um sie freizugeben.

Immer die Speicherkarte einftihren, ehe der Videomonitor eingeschalten wird.

. Den Videomonitor einschalten und nach einem ungestorten Kanal suchen.
Ungestorte Kanéle verfligen tber einen gleichbleibenden statischen
Hintergrund. Kanéle mit Interferenzen zeigen horizontale statische Linien.
Einen der ungestorten Kanéle wéhlen.

6. Sobald ein ungestorter Kanal auf dem Monitor gewahit wurde, denselben

Kanal auf dem Videosender wéhlen.
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Beim Einschalten befindet sich der Videomonitor
im FPV-Modus. Die Schalter verfligen tiber die
folgenden Funktionen, wéhrend sich der Monitor @ @ 0 0 0
in den verschiedenen Video-Modi befindet:
FPV-Modus

o Kanal-Schalter: Einmal driicken, um den Kanal zu dndern. Driicken
und fiir etwa 3 Sekunden halten, um automatisch nach verfiigharen
Kandlen zu scannen.

o FR-Schalter: Einmal driicken, um das Frequenzband zu &ndern. Drii-
cken und flir etwa 3 Sekunden halten, um automatisch zu scannen.

o M-Schalter: Einmal driicken, um das Bildschirmmenii aufzurufen.
Erneut drticken, um das Bildschirmmenti zu verlassen.

o Schalter ,,— und ,,+“: Driicken, um die Lautsprecherstérke zu
erhdhen oder zu senken sowie die Menliauswahl anzupassen.

o Schalter auf der Riickseite: Einmal driicken, um die Aufnahme
zum DVR zu starten. Erneut drticken, um die Aufnahme zu beenden.
Driicken und halten, um vom FPV-Modus zum DVR-Modus zu
wechseln.

DVR-Wiedergabemodus

o Kanal-Schalter: Keine Funktion.

o FR-Schalter: Einmal driicken, um zwischen dem DVR-Aufnahmemo-
dus und dem DVR-Wiedergabemodus zu wechseln.
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o M-Schalter: Einmal driicken, um das Bildschirmmenii aufzurufen/
zu verlassen. Im Men(i den Schalter auf der Riickseite verwenden, um
die gewiinschte Auswahl hervorzuheben, und die Schalter ,— und
,+, um die Einstellungen anzupassen.

e Schalter ,—“ und ,,+“: Drlicken, um durch die aufgenommenen
Dateien zu scrollen.

e Schalter auf der Riickseite: Einmal driicken, um die gewéhlte Datei
abzuspielen. Erneut driicken, um die Wiedergabe anzuhalten/fortzusetzen.

DVR-Aufnahmemodus:

¢ Kanal-Schalter: Keine Funktion.

o FR-Schalter: Einmal driicken, um zwischen dem DVR-Aufnahmemo-
dus und dem DVR-Wiedergabemodus zu wechseln.

o M-Schalter: Keine Funktion.

e Schalter ,—“ und ,,+*“: Keine Funktion.

e Schalter auf der Riickseite: Driicken, um die Aufnahme zum DVR
Zu starten/zu beenden.

AV-IN-Modus:

¢ Kanal-Schalter: Keine Funktion.

o FR-Schalter: Keine Funktion.

o M-Schalter: Einmal driicken, um das Bildschirmmenii aufzurufen.
Erneut drticken, um das Bildschirmmenti zu verlassen.

o Schalter ,,— und ,,+“: Driicken, um die Lautsprecherstérke zu
erhdhen oder zu senken sowie die Menliauswahl anzupassen.

e Schalter auf der Riickseite: Driicken, um die Aufnahme zum DVR

Zu starten/zu beenden.
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Problemlésung

Problem Maégliche Ursache Lésung
Reagiertnicht |Gas zu hoch uncoder |06, Steuerungen ﬂbgﬁ%&%‘z
auf Gas Gastrimmung zu hoch ter Einstellung zurticksetzen
Funktioniert nicht . o

3 Flug-Akku mit der Die 3-in-1-Schalttafel ersetzen.
/Li?]%ﬁggeﬂaggsdem falschen Polaritat ange- | Den Flug-Akku unter Beachtung
Flug-AKKUS verbrannt schlossen der korrekten Polaritdt anschlieBen

([j)enl Sender aszschEIt%n. Den Sen-
5 er in eine griBere Entfernung zum
g%r&%enr Vgsgrr eg,? (éezsu Fluggerét bringen. Den Flug-Akku
nah amgFIu g eré%[ vom Fluggerét trennen und wieder
LED auf dem 9 anschlieBen. Die Anweisungen zum

Binden befolgen

Empfanger blinkt
schnell und Qua-
dcopter reagiert
nicht auf den
Sender (wahrend

Bindungsschalter
wurde nicht gehalten,
wahrend Sender einge-
schalten wurde

Sender ausschalten und den
Bindungsvorgang wiederholen

des Bindens)

Fluggerét oder Sender
7u nah an einem groBen
Metallobjekt, einer draht-
losen Quelle oder einem
anderen Sender

Flugzeug und Sender an eine
andere Stelle bringen und das
Binden emeut versuchen
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Problem

LED auf dem
Empfénger blinkt
schnell und Qua-

Mégliche Ursache

Weniger als 5 Sekun-
den zwischen dem
ersten Einschalten am
Sender und Verbinden
des Flug-Akkus am
Quadcopter gewartet

Lésung

Den Sender eingeschaltet
belassen. Den Flug-Akku vom
Quadcopter trennen und wieder
anschlieBen.

Der Quadcopter ist an
einen anderen Modell-
speicher gebunden (nur

Den korrekten Modellspeicher
auf dem Sender wéhlen. Den
Flug-Akku vom Quadcopter

ﬂ%%l%tgﬂfr%%%m ModelMatch™-Sender) [trennen und wieder anschlieBen.
h Ladezustand des Flug-

Eﬁ%de% (nach dem Akkus oder des Sender-|Akkus ersetzen oder aufladen
Akkus zu niedrig
Fluggerét oder Sender
zunah an einem gro-  |Flugzeug und Sender an eine
Ben Metallobjekt, einer [andere Stelle bringen und das
drahtlosen Quelle oder |Verbinden erneut versuchen
einem anderen Sender

(Sjg#nmsfgrffgbngggr Propeller befinden sich |Die notwendigen Anpassungen

hebt nicht ab an den falschen Stellen |vornehmen
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Ersatzteile

Teile-Nr. Description

1 [BLH9601 Hauptschalttafel
2 |BLH9602 Motorsatz (4)
3 |BLHI603 Hauptrahmen
4 |BLH9604BK  |Abdeckung, Schwarz
5 |BLHI9604RE  |Abdeckung, Rot
6 [BLH9605 Propellersatz (8)
7 |BLH9606 FPV-Kamera, 25 mW
8 |EFLB5001S25UM|3,7 V 500 mA 1S 25C LiPo, UMX-Hochstromstecker
9 |EFLC1013 Ladegerét, 1S 3,7 V LiPo, USB
10 [SPMVM435 Videomonitor mit DVR
11 |EFLRMLP6 MLP6DSM 6-Kanal SAFE® Sender 2,4 GHz
Optionale Bauteile
Teile-Nr. Description
FSV1063 Dominator V3 Modular WVGA Headset
FSV1076 Fat Shark Dominator HD3 Headset
SPMVR2510 Focal V2 FPV Wireless Headset w/Diversity

SPMVM430HA Headset conversion
SPMVR2520 Focal DVR FPV Headset
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Garantie und Service Informationen

Warnung

Ein ferngesteuertes Modell ist kein Spielzeug. Es kann, wenn es falsch einge-

setzt wird, zu erheblichen Verletzungen bei Lebewesen und Beschadigungen an

Sachgtitern fuhren. Betreiben Sie Inr RC-Modell nur auf freien Pldtzen und beachten

Sie alle Hinweise der Bedienungsanleitung des Modells wie auch der Fernsteuerung.

Garantiezeitraum

Exklusive Garantie Horizon Hobby LLG (Horizon) garantiert, dass dasgekaufte

Produkt frei von Material- und Montagefehlem ist. Der Garantiezeitraum ent-

spricht den gesetzlichen Bestimmung des Landes, in dem das Produkt erwor-

ben wurde. In Deutschland betrdgt der Garantiezeitraum 6 Monate und der

Gewdhrleistungszeitraum 18 Monate nach dem Garantiezeitraum

Einschrénkungen der Garantie

(a) Die Garantie wird nur dem Erstkaufer (Kéufer) gewdhrt und kann nicht iber-
tragen werden. Der Anspruch des Kéufers bestenht in der Reparatur oder dem
Tausch im Rahmen dieser Garantie. Die Garantie erstreckt sich ausschlieBlich
auf Produkte, die bei einem autorisierten Horizon Héndler erworben wurden.
Verkdufe an dritte werden von dieser Garantie nicht gedeckt. Garantieanspriiche
werden nur angenommen, wenn ein giiltiger Kaufnachweis erbracht wird.
Horizon behdlt sich das Recht vor, diese Garantigbestimmungen ohne
Ankiindigung zu &ndern oder modifizieren und widerruft dann bestehende
Garantiebestimmungen.

() Horizon Ubernimmt keine Garantie fir die Verkaufbarkeit des Produktes,
die Fahigkeiten und die Fitness des Verbrauchers fiir einen bestimmten
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Einsatzzweck des Produktes. Der Kéufer allein ist dafir verantwortlich, zu prii-
fen, ob das Produkt seinen Féhigkeiten und dem vorgesehenen Einsatzzweck
entspricht.

() Anspriiche des Kéufers — Es liegt ausschlieBlich im Ermessen von Horizon, ob
das Produkt, bei dem ein Garantiefall festgestellt wurde, repariert oder ausge-
tauscht wird. Dies sind die exklusiven Anspriiche des Kaufers, wenn ein Defekt
festgestellt wird.

Horizon behlt sich vor, alle eingesetzten Komponenten zu priifen, die in den

Garantiefall einbezogen werden kdnnen. Die Entscheidung zur Reparatur oder zum

Austausch liegt nur bei Horizon. Die Garantie schlieBt kosmetische Defekte oder
Defekte, hervorgerufen durch héhere Gewalt, falsche Behandiung des Produktes,
falscher Einsatz des Produktes, kommerziellen Einsatz oder Modifikationen irgend-
welcher Art aus.

Die Garantie schiieBt Schaden, die durch falschen Einbau, falsche Handhabung,

Unfélle, Betrieb, Service oder Reparaturversuche, die nicht von Horizon ausgefiinrt

wurden aus.

Ausgeschlossen sind auch Félle die bedingt durch (vii) eine Nutzung sind, die
gegen geltendes Recht, Gesetze oder Regularien verstoBen haben. Riicksendungen
durch den Kéufer direkt an Horizon oder eine seiner Landesvertretung bedtirfen der
Schriftform.

Schadensheschrénkung

Horizon ist nicht flir direkte oder indirekte Folgeschéden, Einkommensausfalle oder

kommerzielle Verluste, die in irgendeinem Zusammenhang mit dem Produkt stehen

verantwortlich, unabhangig ab ein Anspruch im Zusammenhang mit einem Vertrag,
der Garantie oder der Gewahrleistung erhoben werden. Horizon wird dartiber hinaus
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keine Ansprtiche aus einem Garantiefall akzeptieren, die (iber den individuellen

Wert des Produktes hinaus gehen. Horizon hat keinen Einfluss auf den Einbau, die
Verwendung oder die Wartung des Produktes oder etwaiger Produktkombinationen,
die vom Kaufer gewahit werden. Horizon iibernimmt keine Garantie und akzeptiert
keine Ansprtiche flir in der folge auftretende Verletzungen oder Beschédigungen. Mit
der Verwendung und dem Einbau des Produktes akzeptiert der Kéufer alle aufgefiinr-
ten Garantiebestimmungen ohne Einschrdnkungen und Vorbehalte.

Wenn Sie als K&ufer nicht bereit sind, diese Bestimmungen im Zusammenhang mit
der Benutzung des Produktes zu akzeptieren, werden Sie gebeten, dass Produkt

in unbenutztem Zustand in der Originalverpackung vollstdndig bei dem Verkdufer
Zuriickzugeben.

Sicherheitshinweise

Dieses ist ein hochwertiges Hobby Produkt und kein Spielzeug. Es muss mit Vorsicht
und Umsicht eingesetzt werden und erfordert einige mechanische wie auch mentale
Féhigkeiten. Ein Versagen, das Produkt sicher und umsichtig zu betreiben kann zu
Vlerletzungen von Lebewesen und Sachbeschadigungen erheblichen AusmaBes
fiihren. Dieses Produkt ist nicht fir den Gebrauch durch Kinder ohne die Aufsicht
eines Erziehungsherechtigten vorgesehen. Die Anleitung enthélt Sicherheitshinweise
und Vorschriften sowie Hinweise fiir die Wartung und den Betrieb des Produktes.

Es ist unabdingbar, diese Hinweise vor der ersten Inbetrigbnahme zu lesen und zu
verstehen. Nur so kann der falsche Umgang verhindert und Unfélle mit Verletzungen
und Beschadigungen vermieden werden.

Fragen, Hilfe und Reparaturen

Ihr lokaler Fachhéndler und die Verkaufstelle kdnnen eine Garantigbeurteilung ohne
Riicksprache mit Horizon nicht durchfiihren. Dies gilt auch flir Garantiereparaturen.
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Deshalb kontaktieren Sie in einem solchen Fall den Handler, der sich mit Horizon
kurz schlieBen wird, um eine sachgerechte Entscheidung zu féllen, die Ihnen
schnellst moglich hilft.

Wartung und Reparatur

Muss Ihr Produkt gewartet oder repariert werden, wenden Sie sich entweder an
Ihren Fachhéndler oder direkt an Horizon.

Riicksendungen / Reparaturen werden nur mit einer von Horizon vergebenen RMA
Nummer bearbeitet. Diese Nummer erhalten Sie oder ihr Fachhandler vom techni-
schen Service. Mehr Informationen dazu erhalten Sie im Serviceportal unter www.
Horizonhobby.de oder telefonisch bei dem technischen Service von Horizon.
Packen Sie das Produkt sorgfaltig ein. Beachten Sie, dass der Originalkarton in der
Regel nicht ausreicht, um beim Versand nicht beschédigt zu werden. Verwenden
Sie einen Paketdienstleister mit einer Tracking Funktion und Versicherung, da
Horizon bis zur Annahme keine Verantwortung fir den Versand des Produktes
Ubernimmt. Bitte legen Sie dem Produkt einen Kaufbeleg bei, sowie eine ausfiinrliche
Fehlerbeschreibung und eine Liste aller eingesendeten Einzelkomponenten. Weiterhin
bendtigen wir die vollstdndige Adresse, eine Telefonnummer fiir Riickfragen, sowie
eine Email Adresse.

Garantie und Reparaturen

Garantieanfragen werden nur bearbeitet, wenn ein Originalkaufbeleg von einem
autorisierten Fachhdndler beiliegt, aus dem der Ké&ufer und das Kaufdatum hervor-
geht. Sollte sich ein Garantiefall bestétigen wird das Produkt repariert oder ersetzt.
Diese Entscheidung obliegt einzig Horizon Hobby.
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xKostenpflichtige Reparaturen

Liegt eine kostenpflichtige Reparatur vor, erstellen wir einen Kostenvoranschiag,
den wir lhrem Handler tibermitteln. Die Reparatur wird erst vorgenommen, wenn
wir die Freigabe des Handlers erhalten. Der Preis fiir die Reparatur ist bei Ihrem
Héndler zu entrichten. Bei kostenpflichtigen Reparaturen werden mindestens 30
Minuten Werkstattzeit und die Riickversandkosten in Rechnung gestellt. Sollten
wir nach 90 Tagen keine Einverstandniserklarung zur Reparatur vorliegen haben,
behalten wir uns vor, das Produkt zu vernichten oder anderweitig zu verwerten.
ACHTUNG: Kostenpflichtige Reparaturen nehmen wir nur fiir
Elektronik und Motoren vor. Mechanische Reparaturen, besonders bei
Hubschraubern und RC-Cars sind extrem aufwendig und miissen des-
halb vom Kéufer selbst vorgenommen werden.  10/15

Garantie und Service Kontaktinformationen
Europdische Union

Telefon/E-mail Ad-

resse Adresse

Horizon Hobby

Horizon Technischer

Senvice service@horizonhobby.de | Hanskampring 9

D 22885 Barshiittel,

gir']%sl_l Horizon HobbY | . 49 (0) 4121 2655 100 | Germany
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Rechtliche Informationen fiir die Europédische Union

q

Inductrix FPV+ RTF (BLH9600)

EU Konformitatserklarung

Horizon LLC erklart hiermit, dass dieses Produkt konform zu den essenti-
ellen Anforderungen der RED und EMC Direktive ist.

Inductrix FPV+ BNF Basic (BLH9680)

EU Konformitatserklarung

Horizon LLC erklart hiermit, dass dieses Produkt konform zu den essenti-
ellen Anforderungen der RED Direktive ist.

Eine Kopie der Konformitatserkldrung ist online unter folgender Adresse
verflighar :
http://www.horizonhobby.com/content/support-render-compliance.
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Elektronik-Altgeréten fiir Benutzer in der Europdischen Union

Dieses Produkt darf nicht zusammen mit anderem Abfall ent-
w5010t werden. Stattdessen ist der Benutzer dafiir verantwort-

lich, unbrauchbare Geréte durch Abgabe bei einer speziellen
Sammelstelle fiir das Recycling von unbrauchbaren elektrischen und
elektronischen Gerdten zu entsorgen. Die separate Sammiung und das
Recycling von unbrauchbaren Geraten zum Zeitpunkt der Entsorgung
hilft, nattrliche Ressourcen zu bewahren und sicherzustellen, dass
Gerate auf eine Weise wiederverwertet werden, bei der die menschliche
Gesundheit und die Umwelt geschiitzt werden. Weitere Informationen
dazu, wo Sie unbrauchbare Gerdte zum Recycling abgeben kdnnen,
erhalten Sie bei lokalen Amtern, bei der Millabfuhr fir Haushaltsmiill
sowie dort, wo Sie das Produkt gekauft haben.

Ei Anweisungen zur Entsorgung von Elektro-und
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