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Adventure Games, c’est une nouvelle collection de 
jeux qui associe l’esprit des livres-jeux d’aventure et 
des jeux vidéo Point & Click.
Découvrez une série d’aventures palpitantes, jouables 
en coopération ou en solo, dans un environnement qui 
se dévoile au fur et à mesure de votre progression. 

Le jeu est constitué de cartes qui représentent les lieux visités et les objets ramassés, mais aussi d’un livret 
d’aventure qui vous plonge dans une narration captivante. Chaque lieu exploré correspond à un paragraphe qui 
liste les possibilités qui s’offrent à vous. Il y aura, par exemple, de nombreux équipements que vous pourrez 
choisir (ou non!) d’activer. Certains seront indispensables pour progresser dans l’aventure… d’autres sont des 
pièges plus ou moins sournois. À vous de faire confiance à votre intuition! Mais plus encore, dans chaque lieu 
vous pourrez ramasser et vous équiper d’objets particulièrement précieux, ou totalement inutiles… à première 
vue.

Un donjon plein de mystères!
La première aventure de la série «Adventure Games» vous plonge dans un cachot sombre et humide, a priori 
sans la moindre issue. Explorez votre environnement et trouvez comment vous échapper de cette sordide cel-
lule. Vous n’avez aucun souvenir de la raison de votre enfermement : l’histoire se dévoilera au fur et à mesure 
de votre progression dans les effrayants couloirs de ce donjon. Explorez, parlez aux personnages rencontrés et 
reconstituez le scénario !

Il est bien entendu possible de sauvegarder sa partie à tout moment pour suivre l’aventure à votre rythme et 
jouer selon vos envies. Chaque scénario «Adventure Games» est unique et truffé de rebondissements palpi-
tants.


