La course a l'exploration est ouverte ! Des iles attendent qu’un navigateur accoste
et fasse siens ces paysages vierges.

Race to the New Found Land est un jeu de programmation, de placements de tuiles,
d'ouvriers et de controle de territoire. Une piste centrale représente I'évolution des
explorations et figure les points de victoire. Les poinst sont marqués en livrant des
ressources ou en s'accaparant des territoires, tout en y placant des colons. La clef
d’une partie de Race to the New Found Land, c'est la prise en compte du nombre
limité de tours. Ces quatre tours passent vite et restituent a merveille la tension
d’une course a la découverte.

Gestion, prise de risque et choix tactiques font le sel de Race to the New Found
Land. Les parties sont incertaines jusqu'au terme du dernier tour.

Car en plus d'explorer des terres nouvelles, on est bien ten-

tés de partir a la découverte de stratégies inédites !
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Contient 158 pions en bois, 94 tuiles détail-
lées, 45 cartes illustrées, 5 plateaux Joueur,
1 plateau de jeu, 1 livret de regles, et 1 fiche
de référence.

RACE TO THE NEW FOUND LAND
N° d’art.: 82.620193

EAN: 8435407620193

Age: 10+

Joueurs: 2-4

Durée: 60 - 90 min.




