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KRITIKERPREIS

H M P Gegenstdnde, knacken Codes, Losen Ratsel und kommen der Freiheit Stuick fur
Dle zelt "au ft--- Stiick ndher. Dabei mussen auch ungewohnliche Wege beschritten werden. So
darf das Material geknickt, beschriftet oder zerrissen werden. Ist das Geheimnis
Bei ,EXIT - Das Spiel” entdecken  einmal geliiftet, kann das Event-Spiel kein zweites Mal gespielt werden. Das

die Spieler mit etwas Kombinati-  macht den Spieleabend zu einem besonderen Highlight.
onsgabe, Teamgeist und Kreati-

vitdt nach und nachimmer mehr ~ Autoren: Inka und Markus Brand  Grosse: 13 x 18 x 4 cm, ca. 400 g

Das mysteriose

Museum

Art-Nr. 694227 Ab 10 Jahren
EAN: 4002051694227 Fur 1- 4 Spieler

Die Spieler besuchen das naturhistorische Museum in Florenz, um den Schatz
der Santa Maria zu besichtigen. Plotzlich sind sie in einem unglaublichen
Abenteuer gefangen. Gelingt es ihnen die Rdtsel des Museums zu losen und
einen Weg hinaus zu finden?

KOSMOS

Die unheimliChe Vi LLa DieSpielersind in eine Villa ein-

geladen. Doch nach ihrer Ankunft

RGeS altabren opel geporden s
EAN: 4002051694036 . . . e
Und es bleibt nicht viel Zeit, die
Ab 12 Jahren Ratsel zu Losen, um aus der Villa
Fiir 1- 4 Spieler zu fliehen.
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: A,Bu_crj , Autor: Dimitris Chassapakis
Tagebuch 29
Art-Nr. 160374 Ab 16 Jahren
EAN: 9783440160374 144 S.,14 x21.5cm

* Live-Escape-Feeling im Profi-Level —
ein EXIT-Buch der Extraklasse fiir
echte Radtsel-Cracks.

« Zum Tifteln, Knobeln, Knicken, Malen,
Zerreif3en und Verzweifeln ohne Riick-
sicht auf das Buch — alleine oder im

« Das Buch zur erfolgreichen Spielereihe. el
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