Der kleine Drache Kokosnuss
Mau-Mau Kids

Ziel des Spiels ist es, als Erster alle Karten abzulegen.

Vorbereitung: Mischt alle Karten gut durch. Dann verteilt
ihr jeweils fiinf Karten an jeden Spieler. Die restlichen Karten
bilden den Nachziehstapel. Die oberste Karte wird aufgedeckt
und als Ablagestapel danebengelegt.

Spielablauf: Wer an der Reihe ist, legt eine seiner Handkarten
auf den Ablagestapel. Dabei gilt: Die abgelegte Karte muss ent-
weder dieselbe Figur wie die oberste Karte auf dem Ablagestapel
zeigen (z. B. beide den kleinen Drachen Kokosnuss) oder diesel-
be Hintergrundfarbe (z. B. Griin) haben. Die Karte, auf der Kokos-
nuss, Oskar und Mathilda gemeinsam zu sehen sind, darf auf jede
Karte gelegt werden.

Kann ein Spieler keine Karte ablegen, zieht er eine vom Nach-
ziehstapel. Passt die Karte, darf er sie sofort ablegen. Passt die
Karte nicht, nimmt er die gezogene Karte auf die Hand und der
nachste Spieler ist an der Reihe. Ist der Stapel aufgebraucht,
wird der Ablagestapel bis auf die oberste Karte gemischt.

Sonderkarten:

Dennis (Symbol: 2 Karten): Der ndchste Spieler muss zwei
Karten vom Stapel ziehen. Danach ist der darauffolgende
Spieler an der Reihe.

Kokosnuss, Oskar und Mathilda gemeinsam: Der aktive Spieler
bestimmt die Farbe, die der néchste Spieler ablegen muss.

Spielende: Sobald ein Spieler nur noch eine Karte besitzt,
muss er ,Mau"” sagen. Vergisst er es, muss er zur Strafe eine
Karte ziehen. Legt ein Spieler seine letzte Karte ab, sagt er
,Mau-Mau" und ist der Sieger.
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