Spielanleitung

Wissen ist Trumpf! Verteilt die Karten reihum an die Spieler.
Jeder Spieler nimmt seine Karten als Stapel in die Hand.
Achte darauf, dass nur du deine oberste Karte sehen
kannst. Der jiingste Spieler beginnt. Er liest den Namen des
Tiers und die Zahl einer beliebigen Kategorie seiner ober-
sten Karte vor. Reihum nennt nun jeder die entsprechende
Zahl auf seiner obersten Karte. Der Spieler mit der hdchsten
Zahl gewinnt die Runde.

GroRegroBtes Tier|= hochste Zahl
Gewichtschwerstes Tier = hochste Zahl
Geschwindigkeitsghnellstes Tier = hdchste Zahl

Anzahl Nach- die meisten Nachkommen
kommen/Jahr = hdchste Zahl

Hochstalteraltestes Tier = hochste Zahl

Der Sieger erhélt die obersten Karten aller Mitspieler und
steckt sie mit seiner eigenen hinter seinen Stapel. Danach
eroffnet er eine neue Runde. Bei gleichen héchsten Zahlen
kommen alle obersten Karten in die Mitte und der letzte
Rundensieger erdffnet eine neue Trumpfrunde. Der Sieger
dieser Runde gewinnt auch die Karten aus der Mitte.
Das Spiel endet, wenn einer der Spieler keine Karten mehr
besitzt. Der Spieler, der dann die meisten Karten in der Hand
hélt, gewinnt.
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