
> Trumpfspaß mit Wissensvermittlung rund 
um das Thema Sterne und Planeten.
> Kurzweiliger Spielspaß für zwischendurch.
> Spielend die Himmelskörper in unserem 
Sonnensystem kennenlernen.
Wie schnell umkreisen die Planeten die Son-
ne? Wie weit sind sie von der Sonne entfernt? 
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Ab 8 Jahren
Für 2 Spieler

Art-Nr. 741372
EAN: 4002051741372

Grösse: S
6.5 x 9.7 x 1.4 cm

Sterne und Planeten

Kartenspiele

Ab 8 Jahren
Für 2 Spieler

Art-Nr. 741389
EAN: 4002051741389

Grösse: S
6.5 x 9.7 x 1.4 cm

Starke Autos

Wer trumpft auf? In diesem Trumpfspiel rund um das Thema Sterne und 
Planeten mit Fakten zum Durchmesser oder zur Oberflächentemperatur 
der Himmelskörper versuchen sich die Spieler zu überbieten. Jeder Spie-
ler bekommt gleich viel Karten und los geht’s. Den vermeintlich siegessi-
chersten Wert auf der obersten Karte in die Runde rufen und zittern – nur 
wenn kein Mitspieler einen besseren Wert zu bieten hat, ist der Trumpf 
gewonnen. Das bekannte Kartenspiel-Prinzip vermittelt so spielerisch 
Wissen und sorgt für Action-Spaß pur!
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> Trumpfspaß mit Wissensvermittlung rund um das 
Thema Autos.
> Kurzweiliger Spielspaß für zwischendurch.
> Spielend die schnellsten, leistungsfähigsten und 
umweltfreundlichsten Autos kennenlernen.
Ferrari oder Smart? Welches Auto ist das schnells-
te und dabei noch das umweltfreundlichste? Wer 
trumpft auf? In diesem Trumpfspiel rund um das Thema Autos, Leistung, Höchstgeschwindig-
keit, Beschleunigung, Kraftstoffverbrauch und Co2-Emmission versuchen sich die Spieler zu 
überbieten. Jeder Spieler bekommt gleich viel Karten und los geht’s. Den vermeintlich sieges-
sichersten Wert auf der obersten Karte in die Runde rufen und zittern – nur wenn kein Mitspie-
ler einen besseren Wert zu bieten hat, ist der Trumpf gewonnen. Das bekannte Kartenspiel-
Prinzip vermittelt so spielerisch Wissen und sorgt für Action-Spaß pur!
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