
Spielziel
Mit Löffelbagger, Lok, Feuerwehrauto, Schaufellader, Trak-

tor, Kipplaster und Betonmischer gibt es sieben verschie-

dene Fahrzeuge in diesem Domino. Jeweils gleiche Motive 

werden aneinandergelegt. Wer hat die passenden Fahrzeuge 

und schafft es als Erster, alle seine Dominokarten anzulegen?

Spielmaterial
32 Dominokarten, 1 Anleitung

Spielvorbereitung
Vor dem ersten Spiel brecht ihr alle Dominokarten vorsich-

tig aus den Stanztafeln heraus. Vor jedem Spiel werden die 

Karten verdeckt gemischt und an die Spieler verteilt:

            • Bei 2 Spielern erhält jeder Spieler 8 Karten

            • Bei 3 Spielern erhält jeder 6 Karten

            • Bei 4, 5 und 6 Spielern erhält jeder 4 Karten

Diese Karten legt der Spieler als Vorrat vor sich ab. Die rest-

lichen Karten werden verdeckt als Nachziehstapel bereitge-

legt. Die oberste Karte des Stapels wird als Startkarte offen 

in die Mitte gelegt. 

Spielverlauf
Es wird reihum im Uhrzeigersinn gespielt, der jüngste Spie-

ler beginnt. Wer an der Reihe ist, schaut, ob er eine seiner 

Karten passend an die Karte bzw. die Karten in der Mitte 

anlegen kann. Angelegt wird ausschließlich an die beiden 

offenen Enden der Dominoschlange. Es dürfen nur gleiche 

Motive angelegt werden, zum Beispiel Lok an Lok oder 

Betonmischer an Betonmischer. 

1

Für 2 – 6 Spieler ab 3 Jahre



• Hat der Spieler eine passende Karte? Prima, dann legt er  

   sie an. Anschließend ist der nächste Spieler an der Reihe.

• Hat der Spieler keine passende Karte? Dann muss er eine  

   Karte vom Nachziehstapel nehmen. Passt diese Karte, darf     

   er sie gleich anlegen. Passt die Karte nicht, legt er sie zu

   seinem Vorrat. Ist der Nachziehstapel aufgebraucht, kann   

   der Spieler keine Karte nehmen und in dieser Runde nichts     

   anlegen. Anschließend ist der nächste Spieler an der Reihe.

Spielende
Das Spiel endet, wenn ein Spieler alle Karten anlegen 

konnte. Er ist der Sieger!

Das Spiel endet ebenfalls, wenn keiner der Spieler mehr 

eine Karte anlegen kann. Sieger ist dann der Spieler, der 

die wenigsten Karten vor sich liegen hat.
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Weitere Spielideen von KOSMOS

Das lustige  
Lotto-Spiel

Ab 3 Jahre
Art.-Nr. 710781

Das spannende  
Würfelpuzzle

Ab 4 Jahre
Art.-Nr. 710804

Mehr Kinderspiele finden Sie unter www.kosmos.de


