Einfach

GENIAL

Wer guviel riskiert, ver Lert!
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Ein Spiel von
REINER KNIZIA
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KOSMOS

Konnen Schweine fliegen?

Tiere und ihre Merkmale entdecken

Autor: Sonja Hdssler

Ab 5 Jahren Fur 2-4 Spieler Spieldauer: 15 Minuten
Art.-Nr. 82.699130  EAN: 4002051699130 Grosse: 11x 18 x 4 cm

Konnen Schweine fliegen?
ABER NEIN!!! Doch nicht
immer ist es so einfach,
Tiere einzuschdtzen: Hat der
Igel einen Schwanz? Lebt
der Pandabadr frei in Euro-
pa? Viel Spaf ist garantiert,
wenn die Spieler Merkma-
Le von 38 heimischen und
exotischen Tieren entdecken.
Dabei ist nicht nur Wissen

Mitbringspiele

Einfach Genial

Wer zu viel riskiert, verliert!

Autor: Reiner Knizia
Ab 7 Jahren Fur 2-4 Spieler Spieldauer: 20 Minuten
Art.-Nr. 82.699390  EAN: 4002051699390  Grosse: 11x 18 x 4 cm

Einfache Regeln — genialer Spielspaf3: Ziel ist es, sieben Symbolsteine in
allen sechs Symbolfarben zu ergattern. Nach jedem Spielzug entscheiden
die Spieler, ob sie weitermachen oder aufhoren. Wer weitermacht, kann
noch mehr Symbolsteine ergattern oder alles verlieren. Da arbeitet es im
Hirn ... und Rribbelt in der zuckenden Hand. Ein kurzweiliger Spielspaf3 mit
raffinierten Spielregeln — einfach genial fur Jung und Alt.

ﬁere und
ihre Merkmale
entdecken

gefragt, sondern auch schnelle Reaktion. Aber Achtung! Wer nicht uiberlegt, erwischt schnell ein falsches
Merkmal - denn viele Merkmale sind nicht offensichtlich und nicht jeder Vogel kann fliegen ... Mini-Ausgabe
des Originalspiels mit vielen neuen Tieren und Merkmalen!
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