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Spielanleitung

Ein lustiges und spannendes Lernspiel
Fiir 2-4 Spieler ab 5 Jahren

16 Spielchips (je 4 in Gelb, 4 Schweine-Spielfiguren

Griin, Blau, Rot)

Schweine-Flugbahn fiir
! den Punktestand (aus 2 Teilen
24 Merkmalskartchen zum Zusammenpuzzeln) 92 Tierkartchen

Kénnen Schweine fliegen? ABER NEIN!!!
Doch nicht immer ist es so einfach, Tiere und ihre Merkmale
einzuschatzen: Hat der Igel einen Schwanz? Legt der Weife Hai Eier?
Frisst das Meerschweinchen nur Pflanzen?

Ziel des Spiels ist es, dass ihr mit viel Spaf3 92 Tiere und ihre Merk-
male kennenlernt. In jeder Runde nehmt ihr ein Tier genau unter

die Lupe. Wer schnell reagiert und seine Spielchips als Erster auf

den richtigen Merkmalskartchen platziert, riickt zur Belohnung seine
Schweine-Figur auf der Schweine-Flugbahn weit nach vorne. Wer nach
finf Runden seine Schweine-Figur am weitesten vorriicken konnte,
gewinnt das Spiel.



damit die Kinder bei diesem Spiel mdglichst viel lernen, sollte bei den
ersten Spielen ein Erwachsener oder ein dlteres Kind als Spielleiter
mitmachen. Bitte lesen Sie den Kindern vor dem ersten Spiel vor,
wasdie Merkmale in diesem Spiel zu bedeuten haben. Falls die Kinder
im Lauf des Spiels Fragen zu einem Merkmal haben, ist es sinnvoll,
die Erklarung des Merkmals nochmals vorzulesen. Dabei kénnen

die Kinder schon viel iiber die Tiere lernen. Die Erklarungen zu den
Merkmalen finden Sie ab Seite 11 dieses Hefts.

Fir alle, die noch mehr liber die einzelnen Tiere erfahren méchten,
gibt es in diesem Heft ab Seite 33 auch einen Informationsteil, der viel
Spannendes und Wissenswertes zu den Tieren enthalt.

In diesem Spiel kénnen selbst Erwachsene noch viel Neues und oft
auch Uberraschendes lernen. Falls einmal Zweifel {iber die richtige
Lésung aufkommen sollten, schauen Sie bitte nochmals in den
Erklédrungen der Merkmale ab Seite 11 nach. Dariber hinaus kédnnen
auch die Texte im Informationsteil so manche Frage klaren.

Die Erklarungen im Spiel haben wir gemeinsam mit Biologen erstelit.
Aber natiirlich gibt es unterschiedliche Definitionen, flieBende Uber-
gange, Vereinfachungen fiir Kinder und selbst innerhalb einer Tierart
verschiedene Auspragungen. Die kniffeligsten Spezialfalle finden Sie
jeweils am Ende der Definitionen in Klammern. Diese zusatzlichen
Erlduterungen sollten Sie lhren Kindern aber nur bei Bedarf vorlesen.
Im Lésungsteil sind diese Spezialfalle nicht beriicksichtigt. Wer méchte,
kann aber im Spiel fir diese Spezialfdlle keinen Punkteabzug geben.




jedes Merkmalskartchen im Spiel zeigt eines von 24 Tier-Merkmalen -
zum Beispiel ,,Hat Fell" oder ,,Kann fliegen". Vor dem ersten Spiel
lesen euch eure Eltern oder altere Geschwister vor, was die Merkmale
bedeuten. Wenn ihr dieses Spiel schon kennt, reicht es aus, wenn ihr
vor dem Spiel kurz zusammen die Merkmale und ihre Bedeutung
anschaut und besprecht. Im Lésungteil ab Seite 21 dieses Hefts ist
jedes Tier mit seinen Merkmalen abgebildet. So kdnnt ihr auch selbst
nachschauen, welche Merkmale richtig sind.

Pfevd (Hauspferd)

- Beispiel
; ‘v : pig ! &) Das Pferd hat 4 Beine, hat Fell,
e, l\ 4 4L ‘ hat Hufe, hat eine Mdhne, hat Z&ahne, frisst
: ,I‘{"‘} nur Pflanzen und hat einen Schwanz.
m g
!
Aufgepasst:

Die Merkmale kénnen in der Natur ganz anders aussehen als auf den
Merkmalskartchen! Zum Beispiel kann das Fell bei echten Tieren unter-
schiedliche Farben haben, lang oder kurz sein. Ein Kartchen aus die-
sem Spiel ist viel zu klein, um diese vielen verschiedenen Farben und
Formen zu zeigen - deshalb gibt es im Spiel nur ein einziges
Merkmalskartchen, das fir alle Arten von Fell steht.




Vor dem ersten Spiel (st ihr alle Teile vorsichtig
aus den Stanztafeln.

Vor jedem Spiel

Legt die Merkmalskartchen offen in beliebiger Reihenfolge in einem
Kreis auf dem Tisch aus. Dabei ist es wichtig, dass alle Spieler sie
gut sehen und mit der Hand erreichen kénnen.

Mischt die Tierkdrtchen verdeckt und legt sie etwas abseits vom
Kreis der Merkmalskartchen bereit.

Die Schweine-Flugbahn puzzelt ihr am Verbindungsteil zusammen
und legt sie ebenfalls etwas abseits vom Kreis aus Merkmals-
kdrtchen bereit.

Jeder Spieler nimmt sich eine Schweine-Figur und setzt sie auf die
Start-Wolke (ohne Zahl) vor der Schweine-Flugbahn in der entspre-
chenden Farbe. Nehmt euch nun auch noch die vier Spielchips in
der entsprechenden Farbe und legt sie vor euch ab. Bei weniger als
vier Spielern werden lbrige Schweine-Figuren und Spielchips nicht
benodtigt und in die Schachtel gelegt.

Achtet beim Spielaufbau darauf, dass die Tierkartchen und die
Schweine-Flugbahn nicht im Weg liegen, wenn ihr die Merkmals-
kartchen mit der Hand erreichen wollt.

Haltet dieses Heft mit den Lésungen bereit - und schon geht’s los ...

In jeder Runde geht es um ein bestimmtes Tier. Der dlteste Spieler
deckt beliebig ein Tierkartchen auf und legt es in der Kreismitte
zwischen den Merkmalskartchen ab. Dabei ist es wichtig,
dass alle Spieler das Tierkartchen qut sehen kénnen.




Alle Spieler Uberlegen schnell, welche Merkmale das Tier auf dem auf-
gedeckten Kartchen hat. Nicht vergessen: Das Merkmal muss bei dem
Tier nicht genauso aussehen wie auf dem Merkmalskartchen - nur die
Bedeutung muss dieselbe sein!

Wer denkt, dass er ein richtiges Merkmal weif3, legt schnell einen
seiner Spielchips auf das entsprechende Merkmalskartchen. Ihr dirft
in jeder Runde alle eure vier Spielchips auf den Merkmalskartchen
verteilen - wenn ihr genug richtige Merkmale findet.

Wenn zwei Spieler einen Spielchip auf dasselbe Merkmalskartchen
legen mdéchten, bleibt nur der Chip des schnelleren Spielers dort
liegen. Der Spieler, der als Zweiter seinen Spielchip auf das Merkmals-
kdrtchen gelegt hat, muss den Chip wieder zuriicknehmen.

Wenn kein Spieler mehr einen Spielchip legen méchte oder alle Spieler
ihre Spielchips gelegt haben, ist die Runde zu Ende.

Nach jeder Runde schaut ihr alle gemeinsam im Lésungsteil dieses
Hefts nach, welche Merkmale fiir das Tier richtig sind. Wertet
immer einen Spielchip nach dem anderen aus.

Fiir jeden richtig gelegten Spielchip - also wenn im Lésungsteil das
Merkmal neben dem Tier abgebildet ist - diirft ihr eure Spielfigur
auf der Schweine-Flugbahn um ein Wolkenfeld vorriicken.

Fiir jeden falsch gelegten Spielchip - also wenn das Merkmal nicht
neben dem Tier im Ldsungsteil abgebildet ist - miisst ihr eure
Spielfigur wieder um eine Wolke zuriicksetzen. (Weiter zuriick als
auf die Start-Wolke kann aber keine Spielfigur rutschen.)

Beispiel

Luis deckt das Tierkdrtchen mit dem Igel auf. Jaro féllt ein, dass der Igel Zéhne und
Fell hat, deshalb legt er je einen seiner Spielchips auf die Merkmalskartchen ,,Hat
Zahne" und ,,Hat Fell”. Luis weif, dass der Igel einen Schwanz hat, und legt einen
seiner Spielchips auf das entsprechende Merkmalskartchen. Auch Nele weif} das, aber
Luis hat seinen Spielchip als Erster auf das Merkmalskartchen gelegt - deshalb muss
Nele ihren Spielchip wieder zuriicknehmen. Levin legt einen Spielchip auf ,,Frisst nur
Pflanzen". Dann sagen alle vier Spieler, dass ihnen kein richtiges Merkmal mehr ein-
fallt - und die Runde ist beendet.



Im Losungsteil dieses Hefts kénnt ihr sehen,
welche Merkmale wirklich auf den Igel zu-
treffen:

Igel (Euvopiischer 1gel)

Luis’ Schweine-Figur darf um ein Wolkenfeld
vorriicken, weil der Igel tatsachlich einen
Schwanz hat. Jaros Spielfigur darf sogar um
zwei Wolkenfelder vorriicken, weil der lIgel
auch Zahne und Fell hat. Neles Schweine-
Figur bleibt stehen, weil sie keinen Spielchip
gelegt hat. Levin muss seine Spielfigur um ein
Wolkenfeld zuriicksetzen - der Igel frisst nam-
lich nicht nur Pflanzen, sondern zum Beispiel
auch Schnecken und Kéfer!

Dass der Igel nachtaktiv ist und Winterschlaf halt, haben die Spieler (ibersehen -
fiir diese Merkmale darf also kein Spieler vorriicken.

Wenn ein Spielchip ausgewertet wurde, nimmt der Spieler ihn vom
Merkmalskartchen und legt ihn wieder vor sich ab. Alle Spielchips lie-
gen also am Ende jeder Runde wieder vor den Spielern, nicht auf den
Merkmalskartchen. Die Merkmalskartchen selbst bleiben wahrend des
gesamten Spiels liegen!

Wenn alle Spielchips ausgewertet wurden, legt ihr das Tierkartchen in die
Schachtel. Dieses Heft mit den Losungen klappt ihr zu und haltet es bereit.

Dann deckt der im Uhrzeigersinn nachste Spieler ein Tierkdrtchen
auf und mit dem neuen Tier geht die nachste Runde los ...

Nach fiinf Runden - also wenn flnf Tierkartchen aufgedeckt wurden -
endet das Spiel. Der Spieler, der mit seiner Schweine-Figur auf der
Schweine-Flugbahn am weitesten vorne steht, gewinnt. Bei Gleichstand
gibt es mehrere Sieger oder ihr spielt eine Entscheidungsrunde.

Beispiel

Der Spieler mit der
gelben Schweine-
Figur gewinnt.




Fiir Spieler ab 3 Jahren und um das Spiel kennenzulernen

Fir 2 - 4 Spieler: Gespielt wird wie oben beschrieben, aber es

sind nicht alle Spieler gleichzeitig an der Reihe. Der Jiingste von
euch darf als Startspieler zuerst einen Spielchip auf ein Merkmals-
kartchen legen. Dann sind nacheinander im Uhrzeigersinn die
anderen Spieler an der Reihe und diirfen immer nur einen Spielchip
legen - bis kein Spieler mehr ein richtiges Merkmal weif} oder alle
ihre Spielchips gelegt haben. In der ndchsten Runde darf der
Spieler links neben dem Startspieler als Erster einen Spielchip
legen und so weiter.

Fiir 1 - 5 Spieler: Bei dieser Spielvariante entdeckt ihr
Gemeinsamkeiten oder Unterschiede der Tiere und Merkmale -
einen Sieger gibt es nicht. Der Spielleiter sucht zwei Merkmals-
kartchen aus und legt sie mit etwa 20 cm Abstand aufgedeckt in
die Tischmitte. Die ibrigen Merkmalskartchen werden nicht benétigt
und in die Schachtel gelegt. Dann ordnen alle Spieler gemeinsam
Tierkartchen zu:

Tiere, auf die nur eines der beiden Merkmale zutrifft, legt ihr
entsprechend links oder rechts neben das jeweils passende
Merkmalskartchen.

Tiere, auf die beide Merkmale zutreffen, legt ihr zwischen die
beiden Merkmalskartchen.

Tiere, auf die keines der beiden Merkmale zutrifft,
legt ihr beiseite.
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Was bedeuten die
Mevrkmalskdrtchent

;

Hat 2 Beine Hat 4 Beine Hat 6 Beine

Beine sind die Koérperteile, die Tiere hauptsachlich zum Stehen und
Gehen benutzen. Manche Tiere, wie das Eichhérnchen, halten mit ihren
Vorderbeinen auch Futter fest - trotzdem nennt man diese Kérperteile
nicht ,,Arme", sondern ,,Beine". Ausnahmen sind Gorillas und Schimpan-
sen, die sogenannten ,,Menschenaffen”. Menschenaffen gehen zwar
auch hauptsdachlich auf allen vieren - ihre vorderen Gliedmafen wer-
den in der Regel aber ,,Arme" genannt.

Die meisten Tiere haben 2 oder 4 Beine. Insekten, wie Kafer, Wespen,
Schmetterlinge und Fliegen, haben immer 6 Beine. Manchmal sind
aber zwei davon ganz winzig - wie zum Beispiel beim Tagpfauenauge
und anderen Edelfaltern, die sich mit ihrem vorderen Beinpaar nur
putzen kdénnen.

Spinnentiere sind keine Insekten - sie haben sogar 8 Beine. Zu den
Spinnentieren zahlen nicht nur Spinnen, sondern zum Beispiel auch
Zecken.

Den Beine-Rekord stellen die tropischen Tausendfiifer mit bis zu 600
Beinen auf! Aber es gibt auch Tiere, die gar keine Beine haben - neben
Schlangen gehéren dazu zum Beispiel Fische, die stattdessen Flossen
haben.




Legt Eiev

Nicht nur Hiihner legen Eier - das machen alle
Végel und auch viele andere Tiere. Eier gibt es mit
fester oder wabbeliger Hiille, in unterschiedlichen
Farben, Formen und Grofen. Die Eier der Insekten
sind nur ein paar Millimeter klein - das ist so win-
zig, dass man schon ganz genau schauen muss,
um sie zu entdecken. Die gréf3ten Eier legt der Vogel Strauf - seine
Eier sind bis zu 15 cm grof!

In den Eihlillen kénnen Tierbabys heranwachsen. Meistens schliipfen
die Jungen erst eine Weile nach der Eiablage. Manche Tierjungen, wie
zum Beispiel kleine Feuersalamander oder manche Haie, schliipfen
allerdings schon im Kdérper der Mutter aus dem Ei und kommen dann
lebend zur Welt. Diese Tiere legen also keine Eier! Bei manchen Tier-
gruppen kommt es auf die Art an, ob sie Eier legen oder nicht: Zum
Beispiel legt der Katzenhai Eier, der Weife Hai nicht. Sdugetiere legen
keine Eier - mit Ausnahme des Schnabeltiers und der Schnabeligel.
(Saugetiere nennt man Tiere, die als Babys Milch von der Mutter trin-
ken.)

Hat Fedevn

Alle Végel haben Federn, andere Tiere nicht.
Federn bestehen aus Horn und der Federkiel ist
innen hohl. Dadurch sind sie ganz leicht - sonst
kénnten die Végel nicht fliegen. Federn sind aber
nicht nur zum Fliegen nitzlich, sondern schiitzen
auch gegen Kalte, Wind und Wasser. Weil Federn so
unterschiedliche Aufgaben haben, gibt es auch ganz unterschiedliche
Arten von Federn - zum Beispiel kuschelig warme Daunenfedern

oder elegante Schwungfedern, die Végel zum Fliegen brauchen.




Hat Fell

Das Haarkleid der Saugetiere heipt Fell. Es schiitzt
die Tiere vor Kalte, Wind und Wasser. Fell gibt es
ganz kurz oder lang und in vielen verschiedenen
Farben - einfarbig, gefleckt, gestreift oder gepunk-
tet. Es kann dicht und kuschelig sein wie bei der

" Katze oder sparlich und borstig wie beim Schwein.
AupBerdem tragen nicht alle Tiere Fell am ganzen Korper: Der Igel hat

zum Beispiel am Ricken Stacheln, im Gesicht und am Bauch aber Fell.
(Spezialfdlle: Manche Tiere haben kein Fell, sondern nur sehr vereinzelt einige Haare -

zum Beispiel am Schwanz, auf der Schnauze oder an den Ohren: Elefant, Flusspferd,

Nashorn, Schuppentier, Wal.)

Hat Schuppen

Schuppen sehen ahnlich aus wie Dachziegel auf
dem Dach von Hausern. Die bekanntesten Tiere
mit Schuppen sind Fische. Allerdings gibt es auch
! Fische ohne Schuppen - zum Beispiel Seepferd-

« chen. Bei Tieren gibt es viele verschiedene Arten
von Schuppen, die ganz unterschiedlich aussehen
und aufgebaut sein kdnnen. Meistens werden Schuppen von der Haut
gebildet. Manche Tiere sind wie viele Fische am ganzen Kérper mit
Schuppen bedeckt. Andere Tiere haben nur an bestimmten Kérper-
teilen Schuppen - so haben zum Beispiel alle Végel schuppige Haut an
den Beinen. Schmetterlinge haben auf ihren Fliigeln Schuppen, die so
klein sind, dass man sie ohne Lupe nicht erkennen kann.

Kann fliegen

Fast alle Végel und Insekten kénnen fliegen. Sie
bewegen sich mithilfe von Fliigeln lGber weite
Strecken durch die Luft, ohne dabei den Boden zu
beriihren. Friiher dachten die Menschen, dass Fliigel
ausreichen, um fliegen zu kdnnen. Das stimmt aber
nicht! Ist ein Tier zu schwer oder sind seine Fliigel
zu klein, dann kann das Tier nicht in die Luft abheben. Es gibt also auch

Végel, die nicht fliegen kénnen - zum Beispiel Pinguine und Straufe.
(Spezialfall: Ameisen kénnen normalerweise nicht fliegen. Zur Paarungszeit tragen
manche Ameisen aber Fliigel - und kénnen dann auch fliegen.)




Hat Flossen

Flossen sind Korperteile, mit deren Hilfe sich Tiere
beim Tauchen unter Wasser bewegen kénnen. Ohne
Flossen kdnnten diese Tiere nicht vorwartskom-
men und ,lenken”, wohin sie schwimmen. Es gibt
aber auch Ausnahmen: Pinguine benutzen ihre Fliigel
zwar zum Tauchen - aber weil Pinguine Végel
sind, werden ihre Fliigel nicht ,,Flossen" genannt.

Hat Krallen

Krallen sind gekrimmte, vorne spitz zulaufende
Hornteile, die bei Tieren am Ende der Zehen sit-
zen. Krallen sind flir Tiere zum Beispiel nitzlich,
um zu klettern, Futter festzuhalten oder beim

Laufen nicht auszurutschen. Menschenaffen, wie

Gorillas, haben keine Krallen, sondern Nagel.
(Spezialfdlle: Auch Insekten und Spinnentiere haben winzige ,,Krallen" am Ende der
Zehen. Diese ,,Krallen" bestehen aber nicht aus Horn, sondern aus Chitin: Ameise,
Fliege, Marienkafer, Ohrwurm, Schmetterling, Spinne, Wespe, Zecke.)

Hat Hufe

Tiere mit Hufen haben zum Schutz am unteren
Teil des Fufes eine dicke Hornschicht. Diese
Schicht ist vergleichbar mit unseren Zehen- und
Fingernageln. Manche Tiere haben nicht wie
Pferde und Zebras nur einen Huf, sondern eigent-
lich sogar zwei an jedem Fuf. Denn ihre Hufe
haben sich nicht aus einem Zeh gebildet, sondern aus zwei Zehen. Zu
diesen Tieren gehéren zum Beispiel Giraffen, Hirsche, Kiihe, Schweine

und Ziegen.

(Spezialfdlle: Nashorner, Dromedare, Flusspferde und einige andere Tiere werden in
der Biologie auch ,,Huftiere" genannt. Sie gehen aber auf ihren Sohlen und haben nur
kleine Hufnagel.)




Hat Fiinley

Flihler sitzen wie Antennen am Kopf von Tieren
und helfen ihnen dabei, ihre Umwelt zu entdecken.
Flhler sind sehr empfindlich und die Tiere kénnen
damit unter anderem ihre Umgebung abtasten.

Hat Hévner

Horner sitzen meistens an der Stirn von Tieren. In
der Regel hat ein Tier zwei H6rner. Eine Ausnahme
ist der Nashornvogel: Er hat nur ein Horn. Tiere
wehren sich oft mit ihren Hérnern, wenn sie von
Feinden angegriffen werden - denn Horner sind
sehr hart und schmerzunempfindlich. Ein Tier be-
halt seine Horner normalerweise ein Leben lang. Hirsche haben keine
Horner, sondern ein Geweih, das sie jedes Jahr abwerfen und das
immer wieder gréfer nachwachst.

Hat eine Mahne

Als Mahne werden verlangerte Hals- oder
Nackenhaare bei verschiedenen Tieren mit Fell
bezeichnet. Oft ist die Mdhne anders gefarbt als
der Rest des Fells. Besonders bekannt ist die

| ,Léwenmahne".

Ist nachtaktiv

Tiere, die hauptsachlich nachts wach sind oder wenn
es dunkel wird, nennt man ,,nachtaktiv*. Nacht-
aktive Tiere machen fast alles, was fir ihr Leben
wichtig ist, nachts - zum Beispiel auf Futtersuche
gehen, jagen oder ihre Jungen versorgen. Weil sie

nachts wach sind, schlafen sie tagsiiber meistens.
(Spezialfdlle: Bei diesem Merkmal gibt es besonders viele verschiedene Definitionen
mit flieBenden Ubergéngen. In diesem Spiel sind Tiere, die zwar viel in der Nacht, aber
zumindest zum Teil auch tagsiiber aktiv sind, nicht als ,,nachtaktiv* angegeben:
Flusspferd, Katze, Lowe, Muschel, Spinne.)




Hat einen Schnabel

Vdgel haben weder ein Maul noch Zahne. Deshalb
setzen Vogel ihren Schnabel aus Horn ein, um ihr
Futter aufzupicken und zu zerkleinern. Der Schna-
bel ist aber nicht nur wichtig, wenn es ums Futter
geht: Végel benutzen ihn zum Beispiel auch, um
ihr Gefieder zu putzen oder Nester zu bauen.

Vor vielen Millionen Jahren gab es auf der Erde auch Dinosaurier, die
einen Schnabel hatten. Heute gibt es auper den Végeln nur noch wenige
andere Tiere, die einen Schnabel haben, zum Beispiel das Schnabeltier,
die Schildkréte oder den Kraken.

Hat zahne

Zahne sind harte Gebilde im Mund von Wirbel-
tieren (das sind Tiere mit Wirbelsaule), die wie
beim Menschen innen aus Knochenmaterial und
aupen aus sehr hartem ,,Zahnschmelz" bestehen.
Tiere brauchen Zahne, um Futter festzuhalten,
abzubeifen oder zu zerkleinern. In der Regel
behalten Tiere ihre Zahne, bis sie kaputt sind oder ausfallen. Es gibt
aber auch Ausnahmen - wie zum Beispiel Haie, bei denen sich im Lauf
des Lebens die Zahne standig erneuern und so abgenutzte durch
neue, scharfe Zahne ersetzt werden.

Sdugetiere haben fast immer Zahne. Ausnahmen sind zum Beispiel
die sogenannten , Bartenwale", zu denen der Buckelwal zahlt, und das

australische Schnabeltier.

(Spezialfdlle: Schnabeltiere verlieren ihre drei kleinen Zdahne gleich nach der Geburt.
Schnecken und Seeigel verfiigen lber kleine Gebilde im Mund, die als ,,Zahnchen*
oder ,,Zahne" bezeichnet werden. Schnecken und Seeigel sind aber keine Wirbeltiere
und ihre ,,Zahne" bestehen nicht aus Knochenmaterial.)




Frisst nuy Pflanzen

Es gibt Tierarten, die nur Pflanzen fressen - das heift,
sie ernahren sich nicht von Insekten oder anderen
Tieren. Zu ihrer Nahrung gehéren zum Beispiel
Friichte, Wurzeln, Triebe, Graser, Blatter und Samen-
kérner. Natirlich kann es auch bei diesen soge-
nannten ,,Pflanzenfressern” ab und zu vorkommen,
dass sie zum Beispiel ein kleines Insekt verschlucken. Das passiert dann
aus Versehen, denn Tiere stehen eigentlich nicht auf ihrem Speiseplan.
Oft wissen Tierbabys von Natur aus, was sie fressen kénnen. Einige
Tierbabys, wie kleine Gorillas, miissen das aber wie wir Menschen erst

einmal von ihren Eltern lernen.
(Spezialfall: Der haufig vorkommende Essbare Seeigel im Spiel erndhrt sich nicht nur
von Pflanzen. Es gibt aber auch Seeigel-Arten, die reine Pflanzenfresser sind.)

Hat einen Schwanz

Eine Verlangerung des Korpers, die liber das
Hinterteil eines Tieres hinaus verlauft, nennt man
~Schwanz". Oft wird ein Schwanz zum Ende hin
schmaler. Schwanze kénnen kurz oder lang, gerade
oder geringelt, diinn oder dick sein. Manche Schwanze
sind innen aus Wirbeln - also Knochen - aufgebaut.
Andere Schwdanze bestehen zum Teil aus Haaren, wie beim Zebra, aus
Federn, wie bei Vogeln, oder aus Chitin, wie beim Hummer.

Lebt in Afrika

Manche Tierarten kénnen wir bei uns in Europa
nur in Tierparks oder Zoohandlungen anschauen.
| Freilebend gibt es diese Tiere hier nicht, sondern
nur in einem anderen Teil der Erde - zum Beispiel
in Afrika. Das heifft aber nicht, dass diese Tiere
ausschlieflich in Afrika beheimatet sind. Zum Bei-
spiel leben Dromedare und Léwen nicht in Europa, aber auch nicht nur
in Afrika - denn sie kommen auch in Asien vor.




B Hilt Winterschlaf odey Wintevruhe
: odey £allt in Kaltestarre

In vielen Landern ist es im Winter kalt und manche

Lander und kehren im Friihjahr wieder zuriick. Doch
nicht alle Tiere, die im Winter zu wenig Futter finden,
kénnen wegfliegen - sie halten stattdessen Winterschlaf oder Winter-
ruhe oder fallen in Kaltestarre.

Winterschlaf

Manche Tiere fressen vor dem Winter so viel, dass es fiir den ganzen
Winter ausreicht. Sie ziehen sich in ihre Hohle oder ihren Bau zurlick,
senken ihre Korpertemperatur ab und schlafen den ganzen Winter
durch bis zum Friihling. So machen das zum Beispiel der Igel und die
Fledermaus. Man sagt, dass diese Tiere ,Winterschlaf halten".

Winterruhe

Andere Tiere, wie zum Beispiel das Eichhérnchen, verstecken vor dem
Winter méglichst viel Futter. Im Winter schlafen sie viel, stehen aber
immer mal wieder kurz auf, um etwas von ihren versteckten Vorraten
zu holen und zu fressen. Das nennt man ,Winterruhe".

Kaltestarre

Bei uns Menschen und bei vielen Tieren schwankt die Kérpertemperatur
nur wenig - auch wenn es um uns herum kalt oder heif ist. Es gibt
aber Tiere, deren Kérpertemperatur immer so hoch ist wie die
Temperatur um sie herum. Diese Tiere werden ,,wechselwarme" Tiere
genannt. Dazu gehéren Insekten, Spinnen, Kréten und Eidechsen.
Wenn es draufen sehr kalt ist, kiihlen auch die wechselwarmen Tiere
selbst aus und kénnen sich nicht mehr bewegen - das nennt man
.Kaltestarre”. Daher verkriechen sie sich rechtzeitig in einem Versteck.
Dort fallen sie in Kaltestarre und bleiben versteckt, bis es drauf3en
warm wird und sie sich wieder bewegen kénnen. Die Tiere verhungern
nicht, weil sie wahrend der Kaltestarre kein Futter brauchen.



Hat Fldigel

Alle Vbgel und viele Insekten, wie Kafer, Wespen,
Schmetterlinge und Fliegen, haben Fliigel. Fligel
kdnnen ganz unterschiedlich aussehen. Bei Insek-
ten sind die Fliigel oft nur wenige Zentimeter grof3,
ganz diinn und oft durchsichtig. Bei Végeln bestehen
die Fligel aus Federn und kénnen von Fliigelspitze
zu Fliigelspitze von wenigen Zentimetern bis zu 3,60 m lang werden

(Wanderalbatros). Fledermause besitzen Fliigel aus Haut.
(Spezialfall: Ameisen haben normalerweise keine Fliigel - kénnen zur
Paarungszeit aber Fliigel tragen.)

Ist bedvroht

Friher lebten viele Tierarten, von denen es heute
kein einziges Tier mehr gibt - sie sind ,,ausge-
storben’. Manche Arten sind auf der ganzen Erde
ausgestorben. Andere Arten haben friher in einem
bestimmten Gebiet gelebt, sind dort aber heute
nicht mehr zu finden. Es gibt immer mehr Tier-
arten, die vom Aussterben bedroht sind, weil Menschen ihren natiirlichen
Lebensraum zerstéren oder Jagd auf diese Tiere machen. Andere
Tierarten gibt es zwar noch oder wieder recht haufig - aber ohne den
sogenannten Artenschutz waren sie voraussichtlich stark gefahrdet.
Damit alle diese bedrohten Tierarten nicht aussterben, miissen wir

Menschen sie ganz besonders schiitzen!

(Spezialfdlle: Bei manchen Tieren ist nicht bekannt, ob sie bedroht sind oder nicht:
zum Beispiel beim Faultier und beim Schuppentier. Auerdem kann es innerhalb der-
selben Tierart unterschiedliche Einstufungen geben - je nach Unterart: Das Steppen-
zebra ist bisher beispielsweise nicht bedroht, andere Unterarten aber schon. Ahnliches
gilt fir die Giraffe, den Konigspinguin, den Gemeinen Kraken und das Nilkrokodil.)
(Hinweis: Die Einstufung als ,,bedroht” kann sich verandern und je nach Gebiet und
Sichtweise unterschiedlich sein.)




Hat einen Panzeyv
Manche Tiere tragen einen Panzer, der sie vor
Angriffen und Verletzungen schiitzt. Besonders
bekannt ist der Hornpanzer von Schildkréten.
Krokodile, Kofferfische und Seepferdchen haben
einen Knochenpanzer. Auch jeder Insektenkdrper
2 i WY st durch einen Panzer geschiitzt, der aus dem
Stoff ,,Ch|t|n“ besteht. Gehduse von Schnecken und Schalen von
Muscheln haben ebenfalls eine Schutzfunktion.
(Fischschuppen bestehen aus Knochenmaterial. Sie sind allerdings nur
sehr diinn, bieten wenig Schutz und werden deshalb nicht als ,,Panzer”
bezeichnet.)
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Ameise (Rote Waldameise)

Die Rote Waldameise ist eine der grépten Ameisenarten, die bei
uns heimisch sind. Ihr etwa ein Meter hohes Nest aus Nadeln,
Rindenstiicken und Asten reicht ebenso tief unter die Erde.

Je nach Wetter und Jahreszeit halten sich die bis zu 500.000
Tiere eines Ameisenvolkes mal im oberirdischen Teil des Nests
auf, mal im unterirdischen. Tief im Innern des Baus leben die

Koéniginnen, die rund um die Uhr Eier legen. Die Arbeiterinnen versorgen die Brut,
beschaffen Nahrung (Insekten und andere kleine Tiere, aber auch Honigtau und
Samen), vergrofern das Nest und verteidigen den Staat. Die Rote Waldameise steht

unter Artenschutz.

Ameisenbdr (Grofey)

Der Ameisenbdar durchstreift die Walder und Savannen von Siid-
und Mittelamerika auf der Suche nach seiner Lieblingsnahrung:
Ameisen und Termiten. Mit seinen kraftigen Krallen grabt er
die Termiten- und Ameisenhaufen auf. Dann schleckt er die
Insekten mit seiner bis zu 60 Zentimeter langen Zunge aus
ihren Erdléchern heraus. Dabei wird die Nahrung von klebrigem

Schleim und winzig kleinen Dornen auf der Zunge festgehalten und ganz geschluckt.
Deshalb braucht der Ameisenbar keine Zahne.

Antilope (Grofey Kudu)

Kudus sind mit einer Héhe von 1,40 Metern relativ grofie
Antilopen. Die bis zu einen Meter langen, schraubenférmigen
Hoérner sind das Markenzeichen der mannlichen Kudus.

Den Weibchen fehlen diese Horner. Aber an den grofen, rund-
lichen Ohren, der kurzen Mdhne und den sechs bis zehn diinnen
weiflen Streifen auf dem Riicken sind auch sie gut zu erken-

nen. Kudus leben in den Baumsavannen von Ost- und Siidafrika. Ihre Hauptfeinde
sind Léowen und Leoparden, denen sie aber dank ihrer Schnelligkeit und ihrer hohen
Spriinge oft entkommen.



Bison

Das gropte nordamerikanische Sdugetier ist der Bison.

Das Mannchen kann bis zu 3,80 Meter lang und 900 Kilogramm
schwer werden. Die meisten Bisons leben in der Prérie. Sie sind
sehr geniigsam, kommen mit relativ wenig Wasser aus und trotzen
auch eisiger Kalte von minus 40 Grad Celsius. Friiher wanderten
Millionen von Bisons Uiber die Prérie. Im 19. Jahrhundert wurden
die Bisons von weiBen Siedlern so stark gejagt, dass es fast keine mehr gab. Ende des
19. Jahrhunderts wurden sie unter Naturschutz gestellt, sodass es jetzt wieder viele
Herden gibt.

Chamdleon (Ostafrikanisches Dreihorn)

Viele Chamaleon-Arten haben Hérner, aber die drei grof3en
Hoérner des méannlichen Dreihorn-Chamaleons sind besonders lang
und auffallig. Bei den Weibchen sind die Hérner allerdings nur
sehr kurz oder fehlen ganz. Oft wird erzahlt, dass Chamaleons
ihre Farbe je nach Untergrund wechseln, um sich zu tarnen.

Das stimmt aber nicht. Der Farbwechsel ist davon abhangig, wie
warm oder kalt es ist. AupPerdem zeigt er die Stimmung eines Chamdleons an - zum
Beispiel, ob es aufgeregt, ,,verliebt" oder wiitend ist. Chamaleons sind die einzigen
Tiere, die ihre Augen unabhdngig voneinander bewegen kénnen.

Delfin (Groteyv Timmley)

o ——-N Delfine gehdren zu der groen Familie der Zahnwale und damit
N zu den Saugetieren. Sie kénnen dank ihrem stromlinienférmigen

| Koérper enorm schnell schwimmen. Die bekannteste Delfinart ist
der Grofe Tiimmler, weil er oft in Delfinarien zu sehen ist und in
der Fernsehserie ,Flipper" vorkam. Grof3e Timmler leben in allen
Meeren, die warm genug sind - selbst in der Nordsee kann man
sie manchmal entdecken. lhre Nahrung finden Delfine wie Fledermduse mit einer
Echo-ortung: Sie senden Klicklaute aus und empfangen die Schallwellen, die an einem
Hindernis abprallen und wieder zuriickkommen.

Dvomedar

Das Dromedar heiffit wegen seines Hockers, der ein Fettdepot
darstellt, auch Einhéckeriges Kamel. Dromedare sind perfekt an
das Leben in der Wiiste und in trockenen Gebieten angepasst. Sie
kénnen wochenlang ohne Wasser auskommen und sich von sparli-
chen Pflanzen erndhren. Auch weist ihre Kérpertemperatur grofe
Schwankungen auf: Bei Tag kann sie auf liber 40 Grad Celsius
ansteigen, ohne dass das Dromedar Fieber hat. Wilde Dromedare gibt es nicht mehr,
sie sind bereits ausgestorben. Heute leben die meisten Dromedare als Nutz- und
Lasttiere in menschlicher Obhut in Nordafrika und Asien.




Echse (Wiistenkvtenechse)

Mit ihren hornartigen Fortsdtzen am Kopf und den Stachel-
schuppen am Korper sieht die Wiistenkrotenechse ein bisschen
aus wie ein Drache. Sie wird 15 Zentimeter lang und lebt in den
Wiisten Nordamerikas. Nach der Winterruhe und der Paarung
legen die Weibchen bis zu acht Eier in selbst gegrabene Erdlécher.
Neben ihrer Lieblingsnahrung, den Ameisen, fressen sie auch
Bliiten und Friichte. Werden sie von einem Feind entdeckt, konnen sie Blutgefdfe
zum Platzen bringen, die in der Nahe ihrer Augen liegen. Das spritzende Blut soll
den Feind erschrecken.

Eichhornchen

Das Eichhdrnchen lebt in unseren Waldern. Geschickt klettert es
die Stdmme der Baume hoch und springt weit von Ast zu Ast.
Hoch oben in den Baumkronen baut das Eichhérnchen auch sein
Nest (Kobel genannt) aus Zweigen und Asten, in dem es nachts
und im Winter ruht. An warmen Wintertagen verlasst es sein Nest.
Dann grébt es am FuP der Baume nach Niissen, Eicheln und ande-
ren Baumfriichten, die es dort im Herbst als Wintervorrat versteckt hat. Zusatzlich
ernahrt sich das Eichhérnchen auch von Eiern und jungen Vdégeln, die es aus
Nestern raubt.

Eisbar
Eisbaren leben ausschlieBlich in der Polarregion rund um den
++,| Nordpol. Mit ihrem weiBen Fell sind sie zwischen Schnee und Eis

F sehr gut getarnt. Wegen der grof3en Kalte haben sie nur kleine
¢/ /1 { (™= | Ohren und einen Stummelschwanz. Eisbaren ernahren sich haupt-
e ' sdchlich von Robben, die sie vor allem im Winter fangen, wenn die
Meere zugefroren sind. Im Sommer fressen sie weniger und zeh-
ren von ihren Fettreserven. Winterschlaf halten Eisbdren nicht, aber die Weibchen
ziehen sich fiir etwa vier Monate in eine Schneehdhle zuriick, wenn sie ihre Jungen
bekommen.

Eleh

Mit 2,30 Meter Hohe ist der Elch die grépte lebende Hirschart.
Er hat lange, staksige Beine und zweigeteilte Hufe. Sein gropes
Geweih ist entweder schaufelartig geformt oder es sieht so aus
wie bei einem Hirsch. Es wird jedes Jahr in den Wintermonaten
abgeworfen und bildet sich im Lauf des Jahres neu - im Gegen-
satz zu Hornern, die nicht abgeworfen werden. Vom Kopf bis zum
Ricken hat der Elch eine kleine Mahne. Auffalliger ist, dass viele Elche eine breite,
tiberhdangende Oberlippe und einen Kinnbart haben. Elche leben hauptsachlich in
Nordeuropa, Nordamerika und Asien.




Elefant (Afvikanischey Elefant)

Der Afrikanische Elefant ist das grofte Landtier der Erde:

Die Mannchen werden 3,5 m hoch, manche erreichen sogar
Kérperhéhen von fast 4 m und wiegen bis zu 6 Tonnen. Die
StoBzahne aus Elfenbein erreichen Langen von bis zu 3,5 m und
sind dann fast 120 kg schwer. Elefanten haben nur sehr sparliche
und vereinzelte, meist lange Haare. Die geselligen Tiere leben in

Familien. Wahrend der Trockenzeit halten sie sich in den Waldern auf, die die Fliisse
saumen. Mit ihrem bis zu 2,2 m langen Riissel konnen Elefanten auch Blatter in den
hohen Baumkronen pfliicken. In der Regenzeit durchstreifen sie auf der Nahrungssuche

die Savannen.

Ente (Stockente)

Bei uns leben Stockenten fast an jedem Teich oder See. Wie

in dem bekannten Kinderlied stecken sie ihr Képfchen unters
Wasser, um nach kleinen Pflanzenteilen, Wasserschnecken,
Wiirmern, kleinen Krebsen und Insektenlarven zu schnappen.
Das nennt man ,,Griindeln”. Wahrend die Weibchen das ganze
Jahr liber ein braunes Tarngefieder tragen, sind die Federn der

Mannchen vom Winter bis zum Sommer besonders bunt gefarbt. Dann ist Brutzeit
und die Mannchen werben oft recht laut um die Weibchen. Diese bauen ihre Nester
versteckt zwischen Uferpflanzen. Gleich nach dem Schliipfen verlassen die Jungen
das Nest und konnen schwimmen.

Evdméinnchen

Erdmannchen leben in Siidafrika und sind sehr gesellig. Bis zu neun
Tiere leben zusammen in einem grofen Erdbau. Dieser besteht aus
vielen Kammern und hat rund 15 Ein- und Ausgange - so ist bei
Gefahr immer ein Fluchtgang in der Nahe. Erdmannchen halten
abwechselnd Wache, um den Rest der Familie vor Gefahren zu
warnen. Dabei steht ein Erdmannchen aufrecht auf einem erhdhten

Platz und halt nach Feinden Ausschau, zum Beispiel nach Greifvogeln und Schakalen.
Vor giftigen Schlangen und Skorpionen haben Erdméannchen dagegen keine Angst, weil
sie gegen die meisten Gifte immun sind und diese Tiere sogar selbst fressen!
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Esel (Hausesel)

Der Hausesel stammt vom afrikanischen Wildesel ab, von dem
es in freier Wildbahn nur noch wenige Tiere in Ostafrika gibt.
Hausesel sind etwas gréfer und haben keine Streifen an den
Beinen. Noch heute wird der Esel in armeren Landern als zu-
verldssiges Transporttier gehalten. Denn er ist sehr geniigsam,
braucht nicht so viel Wasser wie zum Beispiel ein Pferd und kann

grofe Lasten tragen. Im Gegensatz zu Pferden fliehen Esel bei Gefahr nicht gleich,
sondern bleiben oft wie versteinert stehen. Dieses Verhalten hat den Eseln den Ruf
eingebracht, storrisch zu sein.



Eule (Waldkauz)

Der Waldkauz ist bei uns die haufigste Eule. Er lebt nicht nur

in Waldern, sondern auch in Parks und auf Friedhéfen. Den Tag
verbringt der Waldkauz in einer gerdumigen Baumhdhle, er sonnt
sich aber auch gern auf einem Ast. Erst bei Dunkelheit geht

diese Eule auf Jagd nach Mdusen, kleinen Végeln, Fréschen, Kréten,
Regenwiirmern und Kafern. Da die Federn an ihren Fliigeln ganz
besonders gebaut sind, fliegt sie lautlos. So kann sie sehr gut die feinen Gerdusche ihrer
Beute horen und sie durch ihren lautlosen Angriff tiberraschen.

Fledermaus (Zwevgfledermaus)

Die nur daumengrofe Zwergfledermaus ist eine der kleinsten,
aber auch eine der haufigsten heimischen Fledermause. Erst bei
Dammerung verlasst sie ihr Versteck, das sich in Rinden- oder
Mauerspalten oder in einem speziellen Fledermauskasten befindet.
Oft umkreist sie bei der Jagd nach kleinen Nachtfaltern und
Micken die Straenlampen. In der Dunkelheit orientiert sich die
Zwergfledermaus mithilfe von Rufen, die wir nicht héren kénnen. Prallen die Rufe auf
ein Beutetier oder Hindernis, nimmt die Fledermaus das Echo ihrer eigenen Rufe wahr.
Wie alle Fledermause ist auch die Zwergfledermaus geschiitzt.

Fliege (Stubenfliege)

Stubenfliegen kénnen am Esstisch ganz schén lastig werden.
Unermiidlich landen sie auf den Speisen, um mit ihrem Tupf-
riissel fliissige Nahrung aufzusaugen. Zucker und andere feste
Nahrung verfliissigen die Insekten zunachst mit ihrem Speichel -
erst dann kénnen sie diese Nahrung aufsaugen. Stubenfliegen

legen ihre Eier auf Kot, Mist, Jauche und Komposthaufen, denn
die Larven erndhren sich von diesem tierischen und pflanzlichen Abfall. An den sechs
FiiBen befinden sich sogenannte Haftballen, mit denen die Fliegen problemlos auf
spiegel-glatten Fensterscheiben oder an der Zimmerdecke laufen kdnnen.

Flusspferd

Trotz des Namens sind Flusspferde nicht mit den Pferden verwandt.
Den heifen Tag verbringen Flusspferde im ufernahen Wasser.

Sie kommen rund um die kleinen und grofen afrikanischen Gewdsser
slidlich der Sahara vor. Bei Dunkelheit verlassen die rund 4 m lan-
gen, massigen Tiere das Wasser. Dann weiden sie saftige Graser und
Krduter ab. Jedes Tier verzehrt taglich bis zu 60 kg Pflanzennahrung.
In Diirrezeiten kdnnen Flusspferde mehrere Wochen lang fasten. Droht Gefahr, eilen
Flusspferde stets auf dem direkten Weg zum schiitzenden Gewasser zuriick.




Frosch (Laubfrosch)

An seiner leuchtend griinen Farbe ist der Laubfrosch leicht zu
erkennen. Man bekommt ihn aber nur selten zu sehen, weil er
nachtaktiv ist. Seine lauten Rufe sind in warmen April- und Mai-
nachten weithin zu héren. Ab Oktober sucht er sich ein frostfreies
Erdversteck, um dort zu liberwintern. Dank seiner saugnapfartigen
Fiipe kann er an vollstandig glatten Oberflachen, wie zum Beispiel
Glasscheiben, hochklettern. Heutzutage gibt es nur noch wenige Laubfrésche, daher
stehen sie unter Naturschutz.

Garnele (Riickenstrvich-Garnele)

Rickenstrich-Garnelen werden gern in Aguarien gehalten, weil

es sie in vielen verschiedenen Farben gibt: Sie kénnen schwarz,
griin, rot, gelb, weif oder fast durchsichtig sein. Sie stammen
urspriinglich aus Ostchina, sind aber auch in anderen Landern
Asiens verbreitet. Das erste Beinpaar der Riickenstrich-Garnele
ist mit kleinen Scheren ausgestattet. Die Fiihler sind relativ lang.
Riickenstrich-Garnelen sind vorwiegend nachts aktiv und fressen verrottete Pflanzen
oder kleine Insekten.

Gepard

Geparde gehoren zu den schnellsten Tieren der Erde: Sie
erreichen im kurzen Spurt bei der Jagd auf Gazellen, Warzen-
schweine und Antilopen Geschwindigkeiten von bis zu 110 Stun-
denkilometern. Haben sie dann die Beute nicht gerissen, geben
Geparde die Jagd auf dieses Tier auf und miissen auf ein neues
Beutetier lauern. Die schlanken Katzen leben in den waldlosen
Gebieten Afrikas siidlich der Sahara. Sie haben zahlreiche Feinde - selbst ausge-
wachsene Tiere werden immer wieder Opfer von Léwen, Leoparden und Hyanen.
Im Gegensatz zu anderen Katzen kdnnen Geparde ihre Krallen nicht einziehen.

s Givaffe
(«“ £\ Giraffen bewohnen die Busch- und Baumsavanne in Afrika und tra-
@ 2\}{\’ \ gen ihren Kopf in fast 6 m Héhe. So erreichen sie spielend leicht
CORNY
0™ N b

. | die Blatter in den héchsten Baumkronen. Diese Huftiere leben in
AN r\g kleinen Familiengruppen. Morgens und am spaten Nachmittag ziehen

. ~ | sie auf Nahrungssuche umher, in den heifen Mittagsstunden ruhen
sie sich im Schatten stehend aus. Um Wasser trinken zu kdnnen,
missen Giraffen ihre Beine weit spreizen. Erst dann gelangen sie mit dem Kopf an die
Wasserstelle. Besondere Klappen in den Blutbahnen des fast 2 m langen Halses verhin-
dern, dass ihnen dabei das Blut in den Kopf schieft.




Gliihwdivmcehen (Leuchtkifer)

Das Glihwiirmchen ist kein Wurm, sondern ein Leuchtkafer.

Den Namen ,,Gliihwiirmchen" tragt es, weil die Weibchen keine
Fligel haben und deshalb dhnlich aussehen wie Wiirmer oder
Larven. Mit Leuchtsignalen machen sich Mannchen und Weibchen
gegenseitig aufeinander aufmerksam. Ab Juni fliegen die
Mannchen iiber Wiesen und an Waldrandern entlang.

Die Weibchen kdnnen nicht fliegen, leuchten aber viel heller. Das Licht erzeugen
Gliihwiirmchen durch eine chemische Reaktion in ihrem Korper. Nur die Larven
fressen Schnecken - ausgewachsene Glihwiirmchen nehmen keine Nahrung mehr

auf und sterben im Herbst.

(Die Larven fallen im Gegensatz zu ausgewachsenen Gliihwiirmchen in Kéltestarre. Das ist ein Spezialfall.
Deshalb muss es nicht als Fehler gewertet werden, wenn ein Spieler das Merkmal ,,Halt Winterschlaf oder
Winterruhe oder fallt in Kaltestarre” gewahlt hat.)

Gnu (Streifengnu)
_-f;-?;:g?“‘*-—-\‘ Das etwa rindergrof3e Streifen- oder Weifbartgnu lebt in den
b o | | offenen Gras-und Buschsavannen sudlich der Sahara. Dort ver-
bl \\.\ sammeln sich diese Antilopen am Beginn der Trockenzeit in

) 'y riesigen Herden und ziehen auf der Suche nach Nahrung umher.
Wahrend der Regenzeit, in der es genligend Nahrung und Wasser
gibt, I6sen sich diese grofen Herden wieder auf. Dann bleiben
meist bis zu zehn Weibchen mit ihren Jungen bei wenigen Mannchen und besetzen
ein Revier. Fiir viele Tiere sind Buschbrdnde ein Problem, weil dabei Graser mit langen
Halmen niederbrennen. Fiir Gnus dagegen sind Buschbrdnde sogar giinstig, denn Gnus
fressen am liebsten kurzes Gras.
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Goyvilla

Der Gorilla ist der gropte Menschenaffe der Erde. Seine Heimat
sind die tropischen Walder Afrikas. Im Bergland kommen dort die
selten gewordenen Berggorillas vor. Die geselligen Gorillas leben
in Klein- und GroBfamilien, die von einem &lteren Gorillamannchen
angefiihrt werden. Da alte Mdnnchen graue Haare bekommen,
werden sie auch Silberriicken genannt. Im Gegensatz zu ande-
ren Affenarten, wie zum Beispiel Schimpansen, haben Gorillas
keinen Schwanz. Sie erndhren sich von Blattern, Knospen, Friichten und Knollen. Am
Nachmittag baut sich jeder Gorilla am Boden oder hoch oben in den Baumen aus
Zweigen und Asten ein Nest fiir die Nacht, denn wie wir Menschen sind auch sie nur
tagsiiber aktiv.




Gottesanbetevin (Euvopdische)

lhren Namen verdankt die Gottesanbeterin ihren Vorderbeinen.
Sind diese angewinkelt, sieht es ein bisschen so aus, als wiirde
das Insekt beten. Die mit Dornen ausgestatteten Fangbeine sind
aber so abgeknickt, damit sie blitzschnell ausfahren und kleine
Beutetiere sicher festhalten kénnen. Gottesanbeterinnen kommen
vorwiegend in Siideuropa vor, leben aber auch in warmen Gegen-
den in Mitteleuropa, zum Beispiel in Siiddeutschland. Gottesanbeterinnen kénnen
mit ihren Fliigeln weite Strecken zuriicklegen. Die etwas kleineren Mannchen kénnen
besonders qut fliegen.

Hai (Weifev Hai)
by Der Weife Hai kommt in fast allen Meeren vor, auch im

;}? Mittelmeer. Mit einer Lange von bis zu 5 m ist er der gropte
,../ Raubfisch der Erde. Er erbeutet Fische, Tintenfische, Krebse

UL und Robben, aber auch Seevdgel und Walkalber. Die dreieckigen,

' messerscharfen Zahne sitzen in vielen Reihen hintereinander im

Kiefer. Sobald ein Zahn ausfallt oder abbricht, wird er durch den
nachsten ersetzt. So haben Weif3e Haie stets ein funktionierendes Gebiss. Obwohl
der Weif3e Hai ein Knorpelfisch ist, legt er keine Eier. Stattdessen entwickeln sich
die Eier im Innern des Weibchens zu jungen Haien, die dann ohne Eihiille lebend von
der Haimutter geboren werden.

Hamster (Goldhamster)

(v;’m Als Haustier ist der Goldhamster auf der ganzen Welt verbreitet.
;-_':‘H’-..,.)I Doch eigentlich stammt er aus einem relativ kleinen Gebiet in

Y ou Syrien und der Tiirkei, ist also sehr selten. Deshalb steht er unter
> Schutz. Da der syrische Winter recht kalt wird, halten Hamster

einen kurzen Winterschlaf von November bis Februar. Fiir Not-
zeiten legen sich die Allesfresser in ihrem Bau ein Vorratslager
an. Neue Untersuchungen haben gezeigt, dass wild lebende Goldhamster tagaktiv

sind, im Gegensatz zu den Haustieren.
(Das ist ein Spezialfall. Deshalb muss es nicht als Fehler gewertet werden, wenn ein Spieler das Merkmal
nachtaktiv" gewahlt hat.)

p r /é Hivsch (Rothirsch)

%%:34 Horner, sondern ein Geweih, das jedes Jahr im Spatwinter abge-
f ,‘MF h worfen wird. Bis zum Beginn der Paarungszeit im Herbst ist ihnen
Y dann ein neues, bis zu 15 kg schweres Geweih gewachsen. Die
W Re Weibchen leben mit den Jungtieren in einem Rudel, wahrend die

Méannchen als Einzelgdanger umherstreifen. Erst bei Anbruch der Dunkelheit werden die
Hirsche munter. Dann ziehen sie auf der Suche nach Krautern, Blattern und anderen
Pflanzen durch den Wald. Rothirsche werden auch in Gehegen gehalten.



Hummevr (Euvopdischey Hummey)

Mit einer Korperldange von bis zu 70 cm ist der Europdische
Hummer das gréf3ite Krebstier in den heimischen Gewassern.
Bei uns kommt der Hummer in der Nordsee in Wassertiefen von
4 bis 30 m vor. Nachts geht der Hummer auf Beutejagd. Seine
Scheren sind ungleich grof - mit der kleineren Schere halt der
Hummer seine tote oder lebende Beute fest, mit der gréperen
kann er auch grope Muscheln knacken. Das Weibchen tragt die bis zu 100.000 Eier
ein Jahr lang zwischen den blattférmigen Beinen ihres Hinterleibs mit sich herum.

Hund (Rauhaardackel)

Der Hund ist eines der altesten Haustiere und lebt schon seit

Uiber 10.000 Jahren bei den Menschen. Alle Hunde, ob kleiner
Chihuahua oder riesengrof3e Dogge, stammen vom Wolf ab. Die
Menschen haben im Lauf des Zusammenlebens viele verschie-
dene Hunderassen geziichtet, die fiir unterschiedliche Aufgaben
geeignet sind. Hiitehunde wie der Border-Collie helfen beim

Hiten der Schafe, Vorstehhunde wie der Irish Setter spiiren Jagdwild auf, wahrend
Apportierhunde wie der Golden Retriever das erlegte Wild zum Jager bringen. Rauhaar-
und andere Dackel hingegen kdnnen dank ihrer kurzen Beine Fiichse und Dachse aus
ihren Erdbauen treiben.

Igel (Euvopdischey Igel)

Laut schniiffelnd geht der heimische Igel in der Dammerung auf
Jagd nach Insekten, Spinnen und anderen kleinen Tieren. Droht
Gefahr, rollt er sich blitzschnell zu einer stacheligen Kugel zusam-
men. Seinen kurzen Schwanz entdeckt man kaum, denn er verbirgt
sich unter dem Stachelkleid. Tagstiiber versteckt sich der Igel
unter einem alten Laubhaufen, in einer Hecke oder im Gebiisch.

In der kalten Jahreszeit halt er in einem mit Moos ausgepolsterten Nest Winterschlaf.
Dann sinkt seine Kérpertemperatur fast bis auf den Gefrierpunkt ab und sein Herz
schldgt nur ganz langsam.

Kaninchen (Wildkaninchen)

Wildkaninchen wurden vor rund 2.000 Jahren von den Rémern
aus Spanien zu uns gebracht. Seitdem leben sie nicht nur als
Nutz- und Haustier in menschlicher Obhut, sondern konnten sich
auch in Feldern, Parks und an Deichen ausbreiten. Anders als die
verwandten Feldhasen leben Kaninchen stets in Familiengruppen.
In den weichen Boden graben sie ausgedehnte Erdbaue, die
zahlreiche Aus- und Eingdnge besitzen. Bei der geringsten Gefahr verschwinden die
Kaninchen rasch im unterirdischen Bau. Ihre Nahrung besteht aus Grasern, Krautern,
Knospen und Trieben.




Kanguru (Rotes Riesenkdnguru)

\);/ Obwohl es mit etwa 1,80 Metern nicht gréper ist als manche

3" Menschen, kann das Rote Riesenkdanguru dank seiner kraftigen
/ “\( Sprungbeine viel weiter springen: bis zu neun Meter weit und drei
f Meter hoch! Seinen langen Schwanz setzt es dabei als eine Art
o Balancierstange oder Stiitze ein. Kadngurus sind meistens in der
Dammerung und nachts zum Fressen unterwegs, aber man sieht
sie auch tagsiiber iiber die Steppen ziehen. Ein Kdngurubaby ist bei der Geburt nur
etwa 2,5 Zentimeter grof. Es kriecht dann gleich in den Beutel der Mutter, wo es gut
geschiitzt ist. Nach acht Monaten ist ein Kangurubaby grof3 und stark genug, um den
Beutel zu verlassen.

Kavpfen

Dort, wo bei uns die Fliisse ganz breit sind und ihr triibbes Wasser
recht langsam fliept, leben die Karpfen. Sie durchwiihlen den
weichen Gewadssergrund nach Muscheln, Wiirmern und anderen
Beutetieren. Diese ertasten sie mit den langen, sogenannten
.Barteln” an ihrem Maul. Dann nehmen sie die Beute mit ihrem
Maul auf, das sie wie einen Riissel vorstiilpen kénnen. Zum Zer-
kleinern der Nahrung driicken sie die tief im Maul sitzenden Schlundzdhne gegen eine
harte Kauplatte am Schlunddach. Den Winter verbringen diese Schwarmfische an den
tiefsten Stellen im Fluss.

Kasuar (Helmkasuavr)

Der etwa 1,70 Meter grofe Helmkasuar streift durch die Walder
von Neuguinea und Nordostaustralien. An seinem nackten, leuch-
tend blauen Hals mit den rosa Hautlappen ist er leicht zu erken-
nen. Seinen Namen verdankt er dem helmartigen Horngebilde auf
dem Kopf. Tierforscher vermuten, dass es den Kopf des Vogels
schiitzt, wenn er durchs Unterholz lduft. An der mittleren Zehe
hat der Kasuar eine ungefahr zwélf Zentimeter lange Kralle. Damit kann er sich ver-
teidigen, wenn er angegriffen wird. Richtige Schwanzfedern fehlen dem Kasuar und
seine Fliigel sind nur noch kleine Stummel, mit denen er nicht fliegen kann. Seine Eier
sind grof und grdin.

_— Katze (Hauskatze)
o Im alten Agypten - vor rund 4.500 Jahren - lebten die ersten
Hauskatzen bei den Menschen. Damals wurden Katzen beson-

_ .wi | ders verehrt, denn sie waren als eifrige Mause- und Rattenjager
o 4| in Getreidespeichern und Vorratskammern sehr niitzlich. Katzen
@? %&;"ﬁ kénnen ihre Krallen aus- und einziehen - so bleiben sie immer

i messerscharf. Katzenaugen leuchten, wenn sie bei Nacht von
einem Scheinwerfer angestrahlt werden. Denn auf der Augenriickwand befindet sich
eine Art Spiegel, der das Licht zurlickwirft, sodass es zweimal die lichtempfindlichen
Sehzellen trifft. Dadurch sehen Katzen bei Dunkelheit viel besser als wir Menschen.
Nach der Definition in diesem Spiel gelten Hauskatzen aber nicht als rein nachtaktiv,
weil sie oft auch tagsiiber aktiv sind.




Kiwi

Kiwis leben in Neuseeland und sehen fiir Vogel sehr ungewdhnlich
aus: Sie haben nur kleine Stummelfliigel, ihre Federn sehen eher
aus wie Haare, der Kopf ist im Vergleich zum restlichen Kérper
sehr klein und sie haben keinen Schwanz. Kiwis laufen nachts
durch den Wald und suchen Futter, wie zum Beispiel Wiirmer oder
Insekten. Dabei stoffen sie ihren langen Schnabel in die Erde.
Tagsiiber verstecken sie sich in ihrer Hohle. Im Verhaltnis zu ihrer Kérpergréfe und
im Vergleich zu anderen Vogeln legen Kiwis sehr grof3e Eier.

Koffevfisch (Kuhfisch)

Der Kuhfisch ist einer der wenigen Kofferfische mit Hérnern: Er
-~ heift auch Langhornkofferfisch, weil sich auf seinem Kopf zwei
+® =1 lange Hornfortsatze befinden. Dieser Kofferfisch lebt in den tro-
=3 pisch warmen Gebieten des Indischen und Pazifischen Ozeans.
Sein Korper ist von einem Knochenpanzer geschitzt. Anders als
die meisten Fische besitzen Kofferfische keinen Kiemendeckel.
Damit sie dem Wasser den Sauerstoff zum Atmen entnehmen kdnnen, stromt das
Wasser bei Kofferfischen durch das Maul ein und aus. Der Kuhfisch erndhrt sich von
kleinen Krebsen, Wiirmern und anderen Wirbellosen, die er im sandigen Untergrund
aufspiirt. Dazu pustet er mit seinem Maul den Sand weg.

Kvake (Gemeiner Krake)

Im Mittelmeer und an den europdischen Atlantikkiisten lebt
der Gemeine Krake. Sein sackférmiger Kérper mit den acht
langen Armen wird bis zu 1 m lang. Die Arme sind mit kraftigen
Saugnapfen versehen, mit denen sich der Krake an Felsen und
Steinen festsaugen kann. Kraken sind perfekt getarnt, denn sie
konnen die Farbe ihres Korpers in Sekundenschnelle wechseln.
So zeigt ihre Haut stets dasselbe Punkt- oder Fleckenmuster wie der felsige oder
sandige Untergrund. Die nachtaktiven Kraken ernahren sich vor allem von verschiede-
nen Krebstieren, die sie mit ihrem kraftigen Hornschnabel 6ffnen und zerkleinern.
Der recht haufige Gemeine Krake ist im Gegensatz zu vielen anderen Kraken-Arten
bisher nicht vom Aussterben bedroht.

Kvokodil (Nilkvokodil)

Mit einer Lange von bis zu 6 m ist das Nilkrokodil nach dem
Leistenkrokodil das zweitgropte Krokodil der Erde. Es kommt
in fast allen Teilen Afrikas vor, auch auf Madagaskar. In Flissen,
Seen und anderen SiiBgewdssern stellt dieses Krokodil seiner
Beute nach; das kénnen bis zu rindergrof3e Sdugetiere, Fische,
Echsen und Vogel sein. Die Weibchen legen ihre langlichen Eier
in gewdssernahe Gruben, die sie mit Sand bedecken. Wenn dann nach etwa drei
Monaten die Jungen schliipfen, tragt die Mutter sie im Maul zum Wasser. So sind
die jungen Krokodile vor Feinden, wie Echsen oder Stérchen, geschiitzt.




Kuh (Hausvind)

Kiihe sind weibliche Hausrinder, die Mannchen werden Stier oder
Ochse genannt. Das Hausrind ist ein Nutztier, das den Menschen
Fleisch, Milch und Leder liefert. In manchen Regionen der Erde
dient es auch heute noch als Zugtier fiir Lasten oder Pfliige.
Schon vor 11.000 Jahren hielten sich die Menschen im Vorderen
Orient die ersten Rinder. Heute leben Rinder auf der ganzen

Welt. Rinder tragen Hoérner, die bei vielen Kalbern aber entfernt werden. Rinder sind
Wiederkdauer: Die pflanzliche Nahrung gelangt zundchst in den Pansen, wo sie vorver-
daut wird. Danach wiirgt das Rind die vorverdaute Nahrung nochmals hoch und kaut
sie ein zweites Mal.

Lowe

Friiher lebten Lowen in ganz Afrika und Vorderasien, heute kom-
men sie nur noch siidlich der afrikanischen Sahara und in eini-
gen Gebieten Indiens vor. Léwen sind die einzigen Katzen, die in
einem Rudel leben. Die Weibchen mit ihren Jungen bilden den Kern
'> eines solchen Rudels, die Mannchen ziehen allein oder in kleinen
Gruppen umher. Nur die starksten Mannchengruppen kdnnen fiir
ein paar Jahre lang ein Weibchenrudel iibernehmen. Taglich braucht ein Léwe rund

6 kg Fleisch. Dafiir gehen Léwen in der Dammerung auf die Jagd nach Zebras, Gnus,
Warzenschweinen und anderen grof3en Beutetieren.

-
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Marienkidfer

Weil Marienkafer und ihre blau-grau-gelben Larven Blattlduse
fressen, sind diese Insekten besonders bei Gartnern sehr beliebt.
Ein Kafer verzehrt bis zu 600 Blattldause am Tag. Bei uns leben
Uber 70 verschiedene Marienkaferarten. Mit ihrer rot-schwarzen
oder gelb-schwarzen Farbung signalisieren sie Végeln und anderen
Insektenfressern, dass sie bitter schmecken. Die Punkte auf den
Fliigeln eines Marienkafers sagen nichts {iber sein Alter aus. Sie zeigen, zu welcher Art
der Marienkafer gehort. Bei uns ist der Siebenpunkt-Kafer besonders haufig. Im Winter
ruhen Marienkafer in einem geschiitzten, frostfreien Versteck - manchmal sogar in
Hausern.

Maulwur£

Der Maulwurf hat grofe Krallen. Mit seinen Vorderfiien grabt er
sich durch den Boden von Wiesen, Garten und Feldern. Immer
wieder beférdert er die Erde aus seinen Tunneln und Géngen nach
oben - so entstehen die typischen Maulwurfhiigel. Maulwiirfe
legen unter der Erde auch Wohn- und Vorratskammern an, in denen
sie ihre Jungen zur Welt bringen oder ihre Nahrung (Regenwiirmer,
Schnecken, Insekten und deren Larven) aufbewahren. Der Maulwurf kann nur sehr
schlecht sehen. Seine Umgebung ertastet er mit den langen Tasthaaren an seiner
Schnauze.




Meevschweinchen (Hausmeerschweinchen)

Meerschweinchen werden in ihrer Heimat Siidamerika schon seit
etwa 7.000 Jahren von Menschen gehalten. Allerdings dienen
sie dort nicht als reines Haustier, sondern als Nutztier, so wie

in Europa der Stallhase. Im Lauf der Zeit sind aus den wilden
Meerschweinchen die Hausmeerschweinchen entstanden.
Meerschweinchen kommen mit einem vollstandigen Gebiss auf
die Welt. Wie bei Nagetieren liblich, wachsen ihre Zahne ein Leben lang und miissen
durch Nagen an harten Gegenstdanden abgenutzt werden. Meerschweinchen haben
keinen sichtbaren Schwanz. Sie sind sowohl tagsiiber als auch nachts unterwegs
und fressen immer wieder kleine Portionen.

Mondfisch

Mit bis zu 2,3 Tonnen ist der Mondfisch einer der schwersten
Knochenfische der Welt. Fiir einen Fisch hat er eine unge-
wohnliche Form, die ihm auch seinen Namen gab: Sein Kérper
ist rundlich oder eiférmig. Er hat je eine dreieckige Flosse am
Ricken und am Bauch, die sehr weit hinten sitzen. Die typische
Schwanzflosse eines Fischs fehlt ihm, stattdessen hat der
Mondfisch einen gewellten Hautsaum. Schuppen hat der Mondfisch keine. Auch das
Maul ist ungewdéhnlich: Die vorderen Zahne sind zu einer Art Papageienschnabel
verwachsen. Weitere, krallenartige Zahne sitzen noch weiter hinten im Maul.

Ein Weibchen legt bis zu 300 Millionen Eier.

Muschel (Heyzmuschel)

Der weiche Muschelkorper befindet sich zwischen den beiden
harten Schalenhélften, die zwei Offnungen besitzen. Durch eine
Offnung fliept stdndig Wasser in die Muschel hinein. Mit ihren
feinen Kiemen entnimmt die Muschel dem Wasser Sauerstoff sowie
winzige tierische und pflanzliche Schwebeteilchen. Von diesen
ernahrt sich die Muschel. Danach verlasst das Wasser durch die
zweite Offnung das Innere der Muschel. Muscheln fressen den ganzen Tag - nur bei
Gefahr oder wenn sie bei Ebbe nicht im Wasser liegen, sind die Muschelschalen fest
verschlossen. Muscheln kommen in allen Gewdssern der Erde vor.




Nackimull

Der Nacktmull lebt in Afrika und gehdrt zu den wenigen
Sdugetieren, die kein Fell haben. Nur ein paar einzelne Tast-
haare stehen von seinem Korper ab. Mit diesen Tasthaaren kann
sich der Nacktmull in seinen unterirdischen Gangen orientie-
ren. Nacktmulle sind fast blind, denn sie sind nur unter der Erde
unterwegs, wo es dunkel ist. Dort graben sie Gange auf der Suche
nach Pflanzenknollen. Beim Graben benutzen sie nicht nur ihre Krallen, sondern
auch ihre langen, vorstehenden Schneidezdhne. Nacktmulle leben wie Insekten in
grofen Kolonien mit bis zu 300 Tieren. Sie haben eine Konigin, Arbeiter, Soldaten
und Kinderpfleger. Diese Organisation ist fiir Sdugetiere sehr ungewohnlich.

Nashovn (Spitzlippennashorn)

Das Spitzlippennashorn kann bis zu 1,6 Tonnen wiegen. Dieser riesi-
ge Pflanzenfresser ist daher auch fast den ganzen Tag mit Fressen
beschaftigt, um satt zu werden. Die Jungen bleiben einige Zeit bei
der Mutter - dann ziehen Nashdrner als Einzelganger durch die
offene Savannen- und Steppenlandschaft Afrikas. Treffen mehrere
Nashérner an Wasserstellen zusammen, gehen sie friedlich mit-
einander um. Auf dem Nasenriicken tragen Nashorner zwei Horner, die bis zu einem
Meter lang werden kdnnen. Diese bestehen aus demselben Material wie Kérperhaare.

Nashornvogel

Auf dem grofen Schnabel der Nashornvégel befindet sich ein
.Horn", das hohl ist oder aus lockerem Knochengewebe besteht.
Das Horn gab dieser Vogelfamilie, die in Afrika und Asien behei-
matet ist, ihren Namen. Wozu es dient, ist noch nicht bekannt.
Die nackte Haut an Kopf und Hals dieser Végel ist oft bunt

: gefarbt. AuBergewdhnlich ist auch das Brutverhalten der
Nashornvégel: Nachdem das Weibchen seine Eier in einer Baumhohle abgelegt hat,
mauert das Mannchen die Offnung dieser Héhle zum Schutz bis auf einen kleinen
Schlitz zu. Durch diesen Schlitz versorgt er das Weibchen und spater auch die
Jungvdgel mit Nahrung.

Ohrwurm

Trotz seines Namens ist der heimische Ohrwurm kein Wurm,
sondern ein Insekt: Wie alle Insekten besitzt er sechs Beine.

Auf seinem gepanzerten Kérper erkennt man die beiden kleinen
Deckfliigel, unter denen die diinnen Fliigel wie ein Fallschirm im
Sack stark zusammengefaltet liegen. Manche Ohrwiirmer kénnen
sogar fliegen. Tagsiiber verstecken sich die Ohrwiirmer in dunklen
Schlupfwinkeln. Erst bei Dunkelheit verlassen sie ihr Versteck, um auf Nahrungssuche
zu gehen. Auf ihrem Speisezettel stehen Blattlduse, kleine Raupen, Insekten, aber
auch zarte Pflanzenteile. Ohrwiirmer haben Zangen, mit denen sie sich verteidigen.




Papagei (Graupapagei)

Wegen seines hauptsdchlich grauen Gefieders kam der
Graupapagei zu seinem Namen. Dieser taubengrof3e Papagei
gehort zu den grépten Papageien Afrikas. Er wird aber auch
gern in Zoos auf der ganzen Welt gehalten. In ihrer Heimat kom-
men Graupapageien nur in den tropischen Regenwaldern vor.
Friichte, Samen, Bliiten und Knospen sind die Hauptnahrung die-
ser Vogel. Hin und wieder verzehren sie auch Lehm, um sich mit Mineralien zu versor-
gen. Die scheuen Tiere, die in Paaren oder kleinen Gruppen leben, verstandigen sich
untereinander mit schrillem Gekreische und lautem Pfeifen. Graupapageien sind sehr
intelligente Vogel: Sie kdnnen zum Beispiel Farben, Formen und Mengen von bis zu
6 Gegenstdanden unterscheiden.

Papageitaucher

Mit seinem schwarz-weifen Gefieder erinnert der Papageitaucher
an einen Pinguin. Seinen Namen verdankt er seinem grof3en,
bunten Schnabel, der - dhnlich wie bei Papageien - nach unten
gebogen ist. Damit grabt er sich unter anderem seine Bruthdhle.
Die liegt meist an der grasbewachsenen Oberkante einer steilen
Klippe. Von dort startet er mit schnellem Fliigelschlag, um aufs
Meer hinauszufliegen und Fische zu jagen. Auch unter Wasser setzt der Papagei-
taucher seine Fliigel ein - er kann sogar bis zu 70 Meter tief tauchen! Auferhalb
der Brutzeit lebt er ausschlieflich auf dem Meer. Das dichte Gefieder schiitzt ihn
vor Kalte.

Pavian (Mantelpavian)

Mantelpaviane leben in den Halbwiisten und Savannen von
Nordostafrika und der Arabischen Halbinsel. Die Mannchen fallen
durch ihre Grope, durch das silbergraue Fell und die Schulter-
mahne auf. Die Weibchen sind nur halb so grof3 und haben ein
braunliches Fell. Paviane leben in Gruppen, in denen jeweils ein
Mannchen mehrere Weibchen um sich schart. Um sich vor
Léwen und Leoparden zu schiitzen, libernachten Paviane in unzuganglichen Fels-
wdanden. Mit ihren sehr langen Eckzahnen kénnen sie sich aber auch gut verteidigen.

Pfau (Blauevr)

Obwohl er aus dem indischen Dschungel stammt, ist der Pfau
einer der bekanntesten Hiihnervégel. An seinem leuchtend blau-
en Gefieder, seinem Kopfschmuck und vor allem den fast 1,5 Meter
langen Schwanzfedern ist das Mannchen leicht zu erkennen.

Seine Schwanzfedern mit den grofen Augenabzeichen kann der
Pfau wie einen Facher aufstellen, um damit Weibchen zu beein-
drucken. Trotz seines langen Schwanzes kann der Pfau noch kurze Strecken fliegen.
Pfauenhennen sind kleiner und iiberwiegend griinlich grau. Auferdem sind ihre
Schwanzfedern deutlich kiirzer.
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Pferd (Hauspfevd)

Vor 50 Millionen Jahren waren die Vorfahren unserer heutigen
Pferde noch kleine, laubfressende Waldtiere. Mit der Ausbreitung
weiter, grasbedeckter Steppen haben sie sich im Lauf der Zeit
zu grofen, schnellen Grasfressern entwickelt. Pferde besitzen
keine Pfoten, sondern gehen auf den Spitzen der Mittelfinger, die
von einem kraftigen Huf umgeben sind. Pferde sind sogenannte

»Fluchttiere”, die bei der geringsten Gefahr mit hohem Tempo davoneilen. Unsere
heutigen Hauspferde stammen von verschiedenen Wildpferderassen ab, von denen
heutzutage nur noch die Przewalski-Pferde in einigen Zoos iiberlebt haben.

e

Pinguin (Konigspinguin)

Nach dem Kaiserpinguin ist der bis zu knapp einen Meter grofe
Konigspinguin die zweitgropte Pinguinart der Erde. Die geselligen
Végel leben auf den subantarktischen Inselgruppen im Siidpolar-
meer. Dort gehen sie gemeinsam auf Jagd nach kleinen Fischen
(etwa Leuchtsardinen), Tintenfischen und Krill (Krebsen). Da
Pinguine Végel sind, werden ihre Fliigel nicht als Flossen bezeich-

net, obwohl sie mithilfe ihrer Fliigel tauchen, aber nicht fliegen kénnen. Dafiir kénnen
sie mit ihren Fliigeln besonders gut tauchen - bis zu 600 m tief! Kénigspinguine
erreichen bei ihren mehrere Minuten dauernden Tauchgangen Tiefen von bis zu
300 m. Die Jagdgriinde liegen oft mehr als 400 km weit drauen im offenen Meer.
Konigspinguine briiten in groen Kolonien. Sie bauen keine Nester, sondern briiten
ihr einziges Ei auf ihren FiiBen aus. Dabei wechseln sich die Eltern ab.

Robbe (Ringelrobbe)

Die Ringelrobbe mit den typischen hellen Ringen im Fell lebt im
Arktischen Ozean. Manchmal wandert sie sogar bis in die Nordsee,
wo auch die bei uns hdufigeren Seehunde leben. Die Jungen der
Ringelrobbe werden auf dem Packeis geboren und tragen zunachst
ein weiBes Lanugofell. Ringelrobben sind meist Einzelganger; nur
hin und wieder ziehen kleine Gruppen dieser Tiere gemeinsam

umher. Sie erndhren sich von Krebstieren und kleinen Fischen, die sie unter Wasser
erbeuten. Meistens tauchen die Tiere nur einige Minuten, doch sind auch Tauchzeiten von
bis zu 45 Minuten beobachtet worden. Ringelrobben kénnen bis zu 90 m tief tauchen.
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Rochen (Blaupunktrochen)

Der Blaupunktrochen ist ein Fisch und gehért zu den Stechrochen.
Er hat am Schwanz einen mit Widerhaken besetzten Giftstachel.
Angreifern fiigt er damit schmerzhafte Wunden zu. Typisch fir
Rochen ist ihre flache, beinahe runde Kérperform. Damit kénnen
sie sich in den Sand eingraben und sind dann kaum zu erkennen.
Rochen leben in Korallenriffen. Nachts gehen sie auf die Jagd, um

kleine Fische, Krebse, Schnecken und Seesterne zu fressen. Stechrochen legen keine
Eier, sondern sind lebend gebarend. Nach vier bis zwdlf Monaten Tragzeit bringen sie
bis zu sieben Junge zur Welt.



Salamandey (Feuevsalamandey)

P Der heimische Feuersalamander lebt in Waldern. Wie die Molche
ﬁr‘f gehort er zu den Schwanzlurchen. Tagsiiber versteckt sich der
9# A Feuersalamander, erst bei Nacht geht er auf die Jagd nach Nackt-
{@ schnecken, Wiirmern und anderen kleinen Tieren. Nach der Paarung
behdlt das Weibchen die Eier in ihrem Kdrper. Nach ungefdhr acht
Monaten haben sich aus den Eiern kleine Larven entwickelt, die das
Weibchen in einem klaren Bach absetzt. Die schwarz-gelbe Farbung signalisiert, dass der
Feuersalamander giftig ist. Das Gift wird in den zahlreichen Hautdriisen hergestelit.
Die Haut des Feuersalamanders ist glatt, ohne Schuppen.

Schildkvote (Echte Karvettschildkyote)

& éﬁﬁ&jﬁ Die bis zu 90 cm lange Echte Karettschildkréte gehdrt zu den

8@V, Meeresschildkréten, die in allen warmen und geméigten Meeren
2«’“3 der Erde vorkommen. Mit ihrem schmalen Schnabel pickt sie

vor allem Schwamme von den Riffen, frisst aber auch andere

% Wassertiere. Zur Eiablage suchen diese Schildkréten stets wieder

den Sandstrand auf, an dem sie einst aus dem Ei gekrochen sind.

Da sie stark von Menschen bejagt wurden, steht diese Art unter Artenschutz.

Im MittelImeer kommt die gréfere und hdufige Unechte Karettschildkréte vor, die sich

vor allem von Krebsen, Quallen, Seeigeln und Tintenfischen ernahrt.

Schlange (Konigspython)

Der Kénigspython lebt in den tropischen Regionen West- und
Zentralafrikas. Dort kommt er nicht nur in den tropischen
Regenwaldern vor, sondern auch im Grasland und auf Feldern.
Tagstiber ruht die Schlange. Erst bei Dunkelheit erbeutet sie ver-
schiedene Mause und kleine Vogel. Jiingere und leichtere Pythons
jagen auf den Baumen, dltere und schwerere Tiere hingegen auf
dem Boden. Diese Riesenschlange kann bis zu 2 m lang werden - damit gehért sie zu
den kleinsten Pythonarten. Die Weibchen legen die [anglichen Eier gern in die unter-
irdischen Baue von Mausen oder Schildkréten.

Schmetterling (Tagpfauenauge)

Tagpfauenaugen gehdren zu den ersten Schmetterlingen, die
im Friihjahr fliegen. Bei ihnen iberwintern namlich nicht die
Eier, Raupen oder Puppen, sondern die erwachsenen Falter.
Auf den mit feinen Schuppen besetzten Fliigeln fallen die bunten
Augenzeichnungen auf, die an Pfauenfedern erinnern. Mit ihnen

wehrt der Schmetterling Végel und andere Fressfeinde ab, die
beim Anblick der grof3en ,,Augen” ein groferes Tier vor sich zu haben glauben.
Die schwarzen Raupen mit dornigen Haaren fressen nur Brennnesseln. Die giftigen
Brennhaare der Brennnesseln, die fiir uns Menschen schmerzhaft sind, machen den
Raupen nichts aus.



Schnabeltiery

Das merkwiirdig aussehende Schnabeltier lebt in Australien.

Es ist neben den ebenfalls australischen Schnabeligeln das einzi-
ge Saugetier, das Eier legt! Das Schnabeltier kann hervorragend
schwimmen und tauchen. Sein biegsamer Schnabel erinnert an
den einer Ente. Mit ihm durchsuchen die Tiere den Untergrund der
Gewasser nach kleinen Krebsen, Insektenlarven und Wiirmern. Statt
Zahnen haben erwachsene Schnabeltiere Hornplatten in ihrem Kiefer, mit denen sie
ihre Nahrung zermahlen. Da Schnabeltiere unter Wasser Ohren und Augen verschlie-
Ben, ertasten sie ihre Beute mit Tasthaaren und Elektrorezeptoren, die sich rund um
den Schnabel befinden. Die Mannchen besitzen giftige Sporne an den Hinterbeinen, die
aber vermutlich nur gegen andere Mannchen eingesetzt werden.

Schnecke (Weinbergschnecke)

Weinbergschnecken leben bei uns auch in Weinbergen, aber meist
in Waldern, Parks und verwilderten Garten. Den Winter tber ruhen
sie in einem geschitzten Versteck. In den heifen Mittagsstunden
im Sommer suchen sie einen feuchtkihlen Ort auf. Dann - und
auch bei Gefahr - ziehen sie ihren weichen Korper tief in das
Gehause zuriick. Auf dem Kopf der Weinbergschnecke sitzt nicht
nur ein Paar Fiihler - sie hat sogar zwei Paar! Mit diesen Fiihlern kénnen die Tiere
sehen und ihre pflanzliche Nahrung ertasten. Schnecken haben eine sogenannte
»Radula" - eine Art rauen Kiefer, mit dem sie Friichte, Obst und andere pflanzliche
Nahrung wie mit einer Reibe abraspeln.

Schuppentiev (Steppenschuppentier)

Der Korper des etwa 60 cm langen Steppenschuppentiers ist

mit dicken, dunkelbraunen Hornschuppen bedeckt. Droht Gefahr,
rollt sich das Tier wie ein Igel zu einer Kugel zusammen und
schiitzt so seinen weichen Bauch. Dieses Schuppentier ist im tro-
ckenen Buschland siidlich der Sahara zu Hause. Am Tag ruht es
in seinem Erdbau, erst bei Dunkelheit geht es auf Nahrungssuche.
Mit seinen kraftigen Grabkrallen 6ffnet es die Ameisen- und Termitenbauten. Dann
fahrt das Schuppentier mit seiner langen, klebrigen Zunge in die aufgebrochenen
Gange und leckt die Beuteinsekten auf. Das Schuppentier schluckt seine Beute dann
gleich, ohne zu kauen - denn im Gegensatz zu fast allen anderen Sdugetieren hat es
keine Zahne!




Schwein (Hausschwein)

e 3 Das Hausschwein stammt vom Wildschwein ab, das in unseren
) " | Waldern lebt. Schon seit rund 9.000 Jahren werden Schweine von
‘_‘;:%’)L ‘Lf\ . | den Menschen gehalten. Heute gibt es auf der ganzen Erde sehr

#/ 4. | viele verschiedene Schweinerassen, die aber erst in den letzten

200 Jahren geziichtet wurden. Schweine sind Allesfresser, die
sich von pflanzlicher wie tierischer Kost erndhren. Anders als
ihr Ruf sind Schweine sehr reinliche Tiere, die bei artgerechter Haltung stets nur
eine bestimmte Stelle im Gehege als ,,Klo" benutzen. Wie Rehe und Hirsche gehdren
Schweine zu den Paarhufern.

Seegurke (Maurvitius-Seegurke)

Seegurken haben einen walzenférmigen Kérper und sind nah mit
den Seesternen und Seeigeln verwandt. Seequrken besitzen kein
Skelett, nur kraftige Muskeln. Auf der Unterseite, der Kriechsohle,
sitzen lauter kleine Fiifchen, mit denen sie (iber den Meeresgrund
.laufen”. Dabei fressen Seegurken Sand, aus dem sie die Nahr-
stoffe herausfiltern. Seegurken haben keine Zahne. Aber sie
haben zahnahnliche, kleine, harte Gebilde in ihrem Hintern. Damit verhindert die
Mauritius-Seequrke, dass kleine Fische in sie eindringen.

Seeigel (Essbarer Seeigel)

Seeigel kommen in allen Meeren haufig vor. Auf ihrem Gehause
sitzen je nach Art mehr oder weniger lange Stacheln. Da Seeigel
von vielen anderen Tieren gefressen werden, tarnen sich viele
Arten mit Algen, Holz- und zertriimmerten Schalenstiickchen. Auf
dem ganzen Korper tragt der Seeigel sogenannte ,,Ambulacral-
fupchen”, die sehr weich sind. Mithilfe dieser Fiifchen bewegt sich
der Seeigel fort. Seeigel besitzen einen Kieferapparat, der an der Kérperunterseite
sitzt und mit harten Gebilden besetzt ist, die den Zdhnen der Wirbeltiere dhneln.
Damit kénnen Seeigel die Algenbeldge auf Steinen und Wasserpflanzen abschaben,
ihre Nahrung zerkleinern oder sogar Locher ins Gestein bohren. Viele Seeigel sind
reine Pflanzenfresser. Manche Arten, wie der Essbare Seeigel, erndhren sich aber
auch von Seepocken und anderen Beutetieren.

Seekuh (Kavibik-Manati)

T— Die nachsten Verwandten der Seekiihe sind die Elefanten, aber

=.\-\=. ihre gemeinsamen Vorfahren haben schon vor mehr als 50

E }-\ ; Millionen Jahren gelebt. Neben den Walen und Robben gehéren
! L Seekiihe zu den gréf3ten Meeressaugern. Sie halten sich immer
in Kiistenndhe auf und schwimmen auch mal einen Fluss hinauf.
Anders als Robben kdénnen sie sich aber nicht an Land bewegen,
weil ihre Flossen dafiir nicht geeignet sind. Ausgewachsene Seekiihe haben kein Fell,

sondern nur wenige Borsten um das Maul herum sowie einzelne Haare am Kérper.
(Im Mutterleib haben ungeborene Seekiihe allerdings noch ein vollstandiges Haarkleid und neugeborene
Seekiihe haben noch mehr Haare als ausgewachsene Tiere. Das ist ein Spezialfall. Deshalb muss es in
diesem Spiel nicht als Fehler gewertet werden, wenn ein Spieler das Merkmal ,,Hat Fell" gewahlt hat.)




Seepferdchen

Die auch im Mittelmeer heimischen Seepferdchen sind langsame
Schwimmer, die durch das Wasser zu schweben scheinen. Mit ihrem
langen Greifschwanz halten sich diese Fische immer wieder an
Algen, Seegrasern und Ahnlichem fest. Der schuppenlose Kérper
von Seepferdchen ist durch knécherne Hautringe gepanzert.
Seepferdchen erndhren sich von kleinen Krebsen und Fischbrut.
Nach der Paarung libertrdagt das Weibchen die Eier in die Bruttasche des Mannchens,
die sich an dessen Bauch befindet. Bis zu fiinf Wochen lang entwickeln sich die Eier in
dieser Bruttasche, dann schliipfen die jungen Fische.

y. Seestern (Gewdhnlicher)

Der Gewdhnliche Seestern frisst besonders gern Muscheln.

Mit seinen fiinf Armen kann er die Muschelschalen auseinan-
derziehen. Auf der Unterseite seiner Arme sitzen viele kleine
Fiichen, mit denen sich der Seestern langsam am Meeresboden
fortbewegt. Die Flifchen tragen Saugndpfe, mit denen er sich
zum Beispiel an Steinen festsaugen kann. Ihre Umgebung erkun-
den Seesterne hauptsachlich mit ihren Flhlern. Da Seesterne keinen Kopf haben,
sitzen die Fiihler an den Spitzen ihrer Arme. Dort hat der Seestern auch augendhn-
liche Flecken, mit denen er Hell und Dunkel unterscheiden kann. Wenn ein Seestern
einen Arm verliert, kann er ihn wieder nachwachsen lassen.

Spinne (Kveuzspinne)

Die heimische Kreuzspinne baut sich jeden Tag aus selbst
gesponnener Spinnseide ein neues Netz zwischen Biischen und
Zweigen, vor Fenstern oder an Briickengelandern. Dieses kunst-
volle Radnetz besteht aus nicht klebrigen Lauffaden und klebrigen
Fangfdden, in denen sich Fliegen und andere Beutetiere verfangen.
Die Spinne nimmt die zappelnden Bewegungen des Opfers wahr,
eilt herbei und beipt zu. Dabei spritzt die Spinne nicht nur ein [@hmendes Gift in den
Kérper der Beute, sondern auch Verdauungssafte. Diese I6sen das Kérperinnere auf,
das die Spinne nur noch aufzusaugen braucht.

Steinbock (Alpensteinbock)

o — | Der Steinbock ist in den Bergen zu Hause - genauer gesagt in den
x’{/ . | Gipfelregionen der Alpen. Die sdbelférmigen Horner, die Mannchen
; "4 e % \\3 und Weibchen tragen, werden bis zu einen Meter lang. Mit ihren

w W 14| | Hérnern tragen die Mannchen wéhrend der winterlichen Brunftzeit

& &4 | heftige Kimpfe aus. Die Gegner stehen sich gegeniiber und stofen
die Horner mit voller Wucht gegeneinander. Der starkste Bock
Ubernimmt das Rudel der weiblichen Tiere. Steinbocke kdnnen hervorragend klettern.
Geschickt springen diese Gebirgsziegen selbst senkrechte Felswande empor. Die meiste
Zeit verbringen sie mit der Suche nach pflanzlicher Nahrung.
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Strau® (Afvikanischer Strauf)

Der Afrikanische Straup ist der gropte und schwerste Vogel,
den es heute auf der Erde gibt. Bis zu 2,5 m grof3 und 135 kg
schwer kénnen diese Laufvégel werden. Der Strauf lebt in
Afrika, slidlich der Sahara, wo er die grasbestandenen Savannen
bewohnt. Der Straup braucht nichts zu trinken - seine pflanz-
liche Nahrung enthélt genug Wasser. Deshalb kann er sich weit

von den Wasserstellen entfernen. Meist leben Straufe in kleinen Gruppen. Nur wah-
rend der Brutzeit beziehen die Mannchen Reviere. Dann paaren sie sich mit mehreren
Weibchen, die ihre Eier in ein gemeinsames Nest legen.
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Tapiv (Schabrackentapir)

Schabrackentapire sind leicht zu erkennen, weil ihr Fell eine typi-
sche und ungewdhnliche Zeichnung hat: vorne am Kérper dunkel,
in der Mitte weifB-grau und hinten wieder dunkel. Das sieht so
aus, als hatte jemand eine Decke (Schabracke) {iber den Riicken
gelegt. Im dichten Regenwald, der immer wieder mit Lichtflecken
durchsetzt ist, sind Tapire damit bestens getarnt. Sie haben einen

kurzen, nach unten gebogenen Riissel. Schabrackentapire sind die einzigen Tapire in
Asien. Weitere Tapirarten leben in Siidamerika.

Tigev (Sibivischer Tigev)

Der Sibirische Tiger ist die gré3te Tigerrasse der Welt. Er lebt
weit im kalten Norden - in den Waldern Ostsibiriens, wo es im
Winter schon mal minus 45 Grad Celsius kalt werden kann.
Doch sein dichtes und langes Winterfell schiitzt den Sibirischen
Tiger vor Kalte. Im Winter braucht er taglich 8 bis 10 kg Fleisch,
um gentligend Energie aufzunehmen. Dafiir fangt er meist in der

Nacht Hirsche, Wildschweine und Rehe. Heutzutage gibt es noch etwa 500 frei
lebende Sibirische Tiger, darum ist er vom Aussterben bedroht.

Tintenfisch (Sepia)

Die Sepia ist ein zehnarmiger Tintenfisch. Acht Arme liegen um
die Mundo6ffnung herum. Die beiden ldngeren Fangarme sind zwi-
schen den anderen Armen versteckt. Diese braucht die Sepia nur,
um damit Beute zu fangen. Der Tintenfisch geht vorwiegend
nachts auf die Jagd nach Krebsen, Schnecken, Muscheln und
Fischen. Gut getarnt lauert er auf seine Beute, denn er kann seine

Farbe und das Muster dem Untergrund perfekt anpassen. Die harten Panzer seiner
Beute knackt er miihelos mit seinem Papageienschnabel. Bei Gefahr verschwindet er
in einer schwarzen Tintenwolke.



Wal (Buckelwal)

Buckelwale sind mit einer Lange von 13 m relativ kleine
Bartenwale. Diese Wale kommen in allen Meeren der Erde vor.

Auf ihren langen Wanderungen schwimmen sie gern in kiistennahen
Gewadssern. Den Sommer verbringen die Buckelwale in den kalten
Polarmeeren, wo sie sich von Krill (Krebsen) und kleinen Fischen
ernahren. Dort fressen sie sich auch eine dicke Fettschicht an,
von der sie im Winter zehren. Dann halten sie sich in den nah-

rungsarmen Gewassern der Tropen auf. Buckelwale kénnen sehr schnell schwimmen.
Besonders bekannt sind diese Wale durch ihre lauten, typischen Gesdnge.

Wal (Pottwal)

Mit etwa 18 Meter Lange ist der Pottwal das gréofpte lebende
Tier mit Zahnen. Diese sind zum Teil (iber 20 Zentimeter lang.
Ein Pottwal wiegt ungefahr 50 Tonnen und ernahrt sich vor

allem von Tintenfischen. Er fangt sogar bis zu zehn Meter lange
Riesenkalmare! Dazu kann der Pottwal bis zu 3.000 Meter tief ins
Meer hinabtauchen. Um im Dunkeln seine Beute zu finden, gibt

der Pottwal Klicklaute von sich und empféangt dann ihr Echo. Mit besonders starken
Schallwellen kann er seine Beute vermutlich sogar betdauben. Pottwale sind - wie viele
andere Walarten - selten geworden und stehen unter Artenschutz.

Wanze (Bunte Blattwanze)

An ihrer griin-roten Farbung ist die Bunte Blattwanze leicht zu
erkennen. Diese recht haufige Wanze findet man auf Blattern von
Baumen wie Weifdorn, Birke und Erle. Sie frisst die Blatter aber
nicht, sondern sticht ihren Riissel hinein und saugt den
Pflanzensaft heraus. Die Fiihler bestehen aus fiinf Segmenten.
Blattwanzen kénnen zwar qut fliegen, tun das aber selten. Im

Gegensatz zu vielen anderen Insekten liberwintert die Blattwanze als ausgewachse-
nes Tier. Dafiir sucht sie sich einen geschiitzten Platz, zum Beispiel unter der Rinde

eines Baums.

Warzenschwein

Warzenschweine sind etwas kleiner als die europdischen
Wildschweine, aber duperst wehrhaft und mutig. Sie haben grofe
Eckzahne, die wie bei Wildschweinen ,,Hauer” genannt werden.
Mit diesen verteidigen sie sich auch gegen Leoparden oder
Lowen. Bei Gefahr richtet sich die Mahne des Warzenschweins
auf. Auch seinen Schwanz halt ein Warzenschwein beim Laufen

oft wie eine Antenne in die H6he. Warzenschweine sind vor allem tagsiiber unter-
wegs. Nachts, wenn es in der Steppe kalt wird, verkriechen sich die Mitglieder einer
Warzenschweinfamilie in einer Héhle und halten sich gegenseitig warm.



Wassevrfloh

Trotz ihres Namens sind Wasserfléhe nicht mit FIohen verwandt.
Sie gehdren zu der grofen Gruppe der Krebse. Doch selbst mit
der Lupe erkennt man nur wenige Gemeinsamkeiten mit einem
.nhormalen” Krebs. Auffallig sind die Antennen, mit denen die
Wasserflohe ruckartig durchs Wasser schwimmen.

Der Riickenpanzer endet mit einem schwanzférmigen Stachel.

Wasserfldhe kénnen sich explosionsartig vermehren und ihre Eier kdnnen jahrelang
im Schlamm Uberdauern.

Wellensittich

Wellensittiche gehdéren zu den Papageien. Wie alle Papageien
haben sie einen nach unten gebogenen Schnabel und sogenannte
KletterfiiBe, bei denen je zwei Zehen nach vorne und nach hinten
zeigen. Wilde Wellensittiche sind alle hellgriin und haben einen
gelben Kopf mit schwarzem Wellenmuster. Die wilden Wellen-
sittiche leben in Australien, wo sie in groen Schwarmen Uber

die Steppen ziehen. Wellensittiche fressen vor allem kleinere Samenkdrner. Die
Mannchen kann man meistens an der blauen Haut um die Nasenlocher {iber dem
Schnabel erkennen.

Wespe (Gemeine Wespe)

Mit ihrer gelb-schwarzen Kérperfarbung warnen die heimischen
Wespen davor, dass sie bei Gefahr schmerzhaft stechen kénnen.
Erwachsene Wespen erndhren sich von Siiem. lhre Larven
futtern sie mit Raupen, Insekten und auch kleinen Schinken- oder
Fleischstiickchen, die sie mit ihren Mundwerkzeugen aus den
Speisen herausschneiden. Wespen leben in einem sogenannten
.Staat", der im Herbst einige Tausend Tiere umfasst. Dieser

Staat geht an den ersten Frosttagen zugrunde - nur die jungen Kéniginnen ruhen den
Winter {iber und griinden im folgenden Jahr einen neuen Staat. Alle Wespen, Bienen
und Hornissen stehen unter Artenschutz.
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Wombat (Nacktnasenwombat)

Wombats sehen aus wie kleine, pummelige Baren - sie gehéren
aber zu den Beuteltieren, so wie die Kdngurus. Wombats haben
nur einen kurzen, fast unsichtbaren, haarlosen Stummelschwanz.
Die haufigste Art ist der Nacktnasenwombat, der im Siidosten
Australiens vorkommt. Nacktnasenwombats sind Einzelganger, die
meistens den ganzen Tag uber in ihrem unterirdischen Bau schla-

fen. Erst nachts kommen sie heraus, um nach frischen Krautern und Wurzeln zu
suchen. Ein Wombat-Bau kann einen oder mehrere Eingange und viele Tunnel haben.
Ihre Schlafkammer polstern Wombats mit Pflanzen aus.



Wiistenspringmaus (Kleine)

Wie ein kleines Kanguru hopst die Wiistenspringmaus durch die
Wiisten und Halbwiisten Nordafrikas und des Vorderen Orients.
Bei ihren grofen Spriingen hilft ihr der lange Schwanz, das
Gleichgewicht zu halten. Mit ihren gropen, dunklen Augen kann
die nachtaktive Wiistenspringmaus im Dunkeln sehr gut sehen.
Auch an die Trockenheit in der Wiiste ist sie perfekt angepasst:
Trinkwasser braucht sie nicht - ihr reicht das Wasser, das sie {iber die Nahrung
aufnimmt. Neben Grasern, Krautern und Wurzeln frisst sie auch kleinere Insekten.

Zebra (Steppenzebra)

Zebras sind schwarz-weif} gestreifte Wildpferde, die in den weiten
Graslandschaften Afrikas leben. Wie Pferde und Esel gehen sie
auf Hufen. Zebras sind gesellige Tiere. Die einzelnen Tiere einer
Herde erkennen sich am Streifenmuster, an der Stimme und am
Geruch. Im Morgengrauen verldsst die Herde ihren Schlafplatz und
zieht auf der Suche nach pflanzlicher Nahrung weit umher. Dabei
schliefen sich Zebras auch gern anderen Tieren, wie Gnus, Antilopen oder Giraffen,
an. Erst am spaten Nachmittag kehren die Tiere zu ihrem Schlafplatz zuriick. Der
grofte natirliche Feind der Zebras ist der Lowe. Aufer den bisher noch haufigen
Steppenzebras sind alle Zebraarten vom Aussterben bedroht.

Zecke

Zecken besitzen wie alle Spinnentiere acht Beine. Von Marz bis
Oktober ist bei uns auf Wiesen, in Waldern, Parks und Garten
Zeckenzeit. Dann lauern Zecken im Gras und in niedrigen
Biischen. Kommt ein Tier oder ein Mensch vorbei, [asst sich die
Zecke abstreifen. Auf der Haut ihres Opfers sucht sie eine wei-
che Stelle, an der sie gut Blut saugen kann. Fiinf bis 14 Tage
lang saugt die Zecke, bis sie vollgesogen ist. Dann I3sst sie sich fallen und kann fiir
sehr lange Zeit hungern. Weil Zecken mit ihrem schmerzlosen Biss sehr gefahrliche
Krankheiten lbertragen kénnen, sollte man einen Zeckenbiss vermeiden.

Ziege (Hausziege)

Ziegen sind sehr anspruchslose Haustiere. Sie finden auch dort
noch geniigend Nahrung, wo es fiir Pferde und Rinder schon
nichts mehr zu fressen gibt. Darum werden Ziegen besonders
gern in heifen und sehr trockenen Gebieten der Erde gehalten.
Ziegen konnen, wie die nah verwandten wilden Steinbdcke und
Gamsen, hervorragend klettern. Deshalb findet man sie auch in
den Bergen. Viele Ziegen tragen am Hals kleine Hautzipfel, die ,,Gléckchen" genannt
werden. Die Hérner auf dem Kopf werden bei den Mannchen besonders lang. Mit ihnen
kampfen die Tiere um die Rangordnung.
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