SPIELENDE

Wenn kein Spieler mehr Fragekarten auf der Hand hat, ist das Spiel zu Wer noch mehr Lust auf spannende Quizfragen hat -
Ende. Wer die meisten Einsatzkarten gesammelt ht, ist Sieger des Spiels.

es gibt weitere Spiele aus der

Bei Gleichstand gibt es mehrere Sieger oder die Spieler spielen gleich noch Reihe WAS IST WAS QUIZ-SPIEL".
eine Runde, bis der Sieger festsieht. !

Bisher sind erschienen:

er einiges iber unsere Erde, wie sie
en ist und welche Phiinomene und
¢ sie hervorbringt. Die Spieler kiinnen
cht nur mit Wissen oder Gliick gewinnen,
n auch mit viel Spal lernen, wie alltig-
giinge, wie z. B. der Wechsel zwischen
Nacht oder unsere Jahreszeiten, ent-
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SPIELZIEL

Auf der Vorderseite jeder Spielkarte sind zwei Fragen mit jeweils drei Antwortmig-
lichkeiten zu finden. Die richtigen Antworten erkennen die Spieler an der roten
Schrift.

Erste Frage

Richtige Antwort rot

Drei Antwortalternativen
zur ersten Frage

Lweite Frage

Drei Antwortalternafiven Richtige Antwort rat

zur zweiten Frage

Die Riickseite zeigt eine Illustration mit Informationstext
zum jeweiligen Thema. Die Stichfrage unter dem Infotexi
wird gestellt, wenn zwei Spieler je eine Frage auf der
Vorderseite dieser Karte richtig beantworten konnten.

Informationstext

Stichfrage

Richtige Antwort

Ziel des Spiels ist es, méglichst viele Karten fiir sich zu gewinnen. Ein Spieler dorf
eine Fragekarte an sich nehmen, wenn er beide Fragen der Karie richtig beantwortet
hat oder die Stichfrage als Erster beantworten konnte.

SPIELVORBEREITUNG

Ein Spieler mischt die Karten und verteilt sie wie folgt:
»{ Bei 2 Spielern bekommi jeder Spieler 6 Karten.
={ Bei 3 Spielern hekommt jeder Spieler 4 Karten.
»{ Bei 4 Spielern bekommt jeder Spieler 3 Karten.

Diese Karten nehmen die Spieler als Stapel so auf die Hand, dass sie die Vorderseite
der jeweils obersten Karfe lesen kinnen. Dies sind die sogenannten , Fragekarten”.

@

Bei 3 oder 4 Spielern hekommt jeder Spieler zusiitzlich noch 2 Karten, die er als
sogenannte ,, Einsuizkarten” vor sich ablegt. Sie dienen zusammen mit den spiiter
hinzugewonnenen Karten duzv, den Sieger zu ermitteln.

Die restlichen Karten werden nicht benitigi und heiseite gelegt.

SPIELABLAUF

Der iilteste Spieler heginnt als ,Quizmaster”. Sein ,Kandidat” ist der Spieler links
neben ihm.

»{ Der Quizmaster liest die erste Frage und die drei Antwortalternativen der obersten
Fragekarte seines Stapels laui vor.

= Der Kundidat nennt die Antwort, die er fiir richiig halt, zum Beispiel ,C".

»{ Der Quizmaster tiberpriifi, ob diese Antwort rot markiert und damit richtig ist.
Wurde die Frage falsch beantwortet, dorf ein anderer Spieler versuchen, die richtige
Antwort zu nennen (siehe unien). Wurde die Frage auch von diesem falsch beant-
warle! oder miichte kein anderer Spieler antworten, kommi es sofort zur Auswertung.

={ Wurde die ersie Frage richtig beaniwortet, egal ob vom Kandidaten oder einem
anderen Spieler, liest der Quizmaster dem Kandidaten die zweite Frage und die
Antwortaliernativen laut vor,

={ Der Kundidat nennt wieder seine Antwort und der Quizmaster iberpriift diese.
Wurde die Frage falsch beantwortet, darf auch hier ein anderer Spieler versuchen,
die richtige Antwort zu nennen (sighe unten).

»{ Danach folgt die Auswerlung.

WURDE EINE FRAGE VOM KANDIDATEN FALSCH BEANTWORTET:

»{ Der Quizmaster sagt nur, dass die Frage falsch beantwortet wurde. Die richtige
Antwort darf er noch nicht verraten!

»{ Der Spieler links neben dem Kandidaten kann versuchen, diese Frage zu beantwor-
ten, wenn er dafiir eine seiner Einsaizkarten riskiert. Er legt die Einsatzkarte in
die Tischmitte. Hat ein Spieler bereits bei der ersten Frage eine Einsatzkarte riskiert,
kann er die zweite Frage heanfworten, ohne eine weitere Karte einzusetzen. Der
Spieler kann frei wiihlen, ob er das Risiko eingeht ader nicht. Verzichtet er, darf sich
beim Spiel zu viert der Spieler rechts neben dem Quizmaster enischeiden, ob er eine
Einsatzkarte riskieren michte.
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»{ Der Quizmaster liest dem Spieler, der eine Karte einsetzt, noch mal laut die
Frage und die beiden iibrig gebliehenen Antwortalternativen vor.

¢ Der Spieler nennt seine Antwort und der Quizmaster Gherprift diese.

¢ Die Einsutzkarten bleiben bis zur Auswertung in der Tischmitte liegen.

AUSWERTUNG

»{ Hat ein Spieler (Kandidat oder anderer Spieler) heide Fragen richiig beaniwortet,
erhiilt er die Fragekarte und liest den Informationsiext vor. Verwendele Einsatz-
karten erhiilt der Spieler ehenfalls und legt alle gewonnenen Karten zu
seinen Einsatzkarten vor sich ab.

«{ Haben zwei Spieler nur jeweils eine Frage richiig beaniwortet, kommt es zum
Stechen. Der Quizmaster liest den Informationstext laut vor und stellt danach an
heide Spieler gleichzeitig die Stichfrage. Wer als Erster die Fruge richtig beaniwor-
ten kann (jeder darf nur eine Antwort ausrufen), erhiilt die Fragekarte und alle
verwendeten Einsatzkarten. Er legt die Karten zu seinen Einsatzkarten. Kann keiner
der beiden Spieler die Stichfrage beantworten, gehen die Fragekarie und alle ver-
wendeten Einsatzkarten aus dem Spiel.

#{ Wurde eine der beiden Fragen von keinem Spieler richiig beantwortet, liest
der Quizmaster den Informationstexi vor. Die Fragekarte und alle verwendeten Ein-
safzkarten gehen aus dem Spiel.

NEUER QUIZMASTER
Wenn eine Fragekarte aus dem Spiel ist oder gewonnen wurde, ibernimm der

Spieler links neben dem bisherigen Quizmaster dessen Rolle und stellf seine
erste Frage wie ohen beschrieben an seinen Kandidaten.

SONDERREGEL BEI 2 SPIELERN

Beim Spiel zu zweit wechseln die Rollen des Quizmasters und des Kandidaten

nach jeder Fragekarte. Es kinnen keine Einsatzkarten riskier werden und der
Quizmaster darf die richfige Antwort sofort verraien. Beantwortef ein Kandidat
eine Frage falsch, liest der Quizmaster den Informationstext vor und die Karte

geht aus dem Spiel.
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