Die kostenlose
Erklar-App*

+ Spielen ohne Regellesen
+ atmospharischer Soundtrack
+ digitaler Timer

+ Buchtexte gesprochen
von Marc-Uwe Kling

*firi0s, Android, Fire 0
Kompatibilitit prilfen im Store

Ladet die kostenlose
+Erklar-App“ herunter!

i i h nicht genauer an!
ielmaterial (Karten, Buch u.sw.) noc !
g?: '.‘fgielanleitung laut vor und fiihrt alle Anweisungen genau aus.

ACHTUNG: Schaut euch
Lest zuerst gemeinsam
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e e
vor dem Spiel noch kein spielmaterial genauer

und schaut euch noch nicht die
das Spiel“ erlaubt.
y 4

WICHTIG: Ihr diirft euch r dem
anschauen! Bldttert noch nichtim Buch

Vorderseiten der Karten an. Wartet damit, bis es euch,,
y 4 y 4 Y
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Stifte Kugelschreiber, Bleistifte und Ra-

diergummi Bldtter Papier, Schere Uhr

Stoppuhr Alternativ digita-
len Timer
von Marc-Uwe Kling vorlesen lassen. KOSMOS Erkldr-App
Splel/ogbegeitiung

Buch Decodier-Scheibe »seltsa-
men Teile“ werschlossene Poster”
Karten

Achtet dabei darauf, dass ihr
noch keine Vorderseiten seht.




iIS§de@Spielplani

nur
das Buch und die Decodier-Scheibe zur Verfiigung.

Ratsel-Karten

»seltsamen Teile*
werschlossene Poster

Beispiel:

sofort

Spielablatf

Euer Ziel ist es, in méglichst kurzer Zeit gemeinsam die Aufnahme-
priifung ins Asoziale Netzwerk zu bestehen.
Seiten 2 und
3
dreistelligen Zahlen-Code

Decodier-Scheibe
10 verschiedene Symbole

Sichtfenster



Nummer der Lésungs-Karte

Beispiel:

Nummer
der Lésungs-Karte,

» |st der Code falsch?

~[&t der Code evemtrall rfchtfes

N Woranl & des Code-Symibhal Zir celiane

]
)
verschlossenen Gegenstdnde. ‘ .

mit einem Symbol ge- i ' ).
kennzeichnet.

Symbol @
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o |st der Code wirklich richtig?

» st der Code doch falsch?

WICHTIG:
® Egal ob fal erin den Stapel

der Losungs-Karten.
= Alle Codes sind logisch zu entschliisseln. Es geht also nicht darum, einfach

alle méglichen Kombinationen auf der Drehscheibe auszuprobieren.

EENOUICHINEE 1

sch oder richtig - sortiert alle Losungs-Karten wied



fe-Karten immer zu einer bestimmten Ratsel-Karte oder einem
Ritsel im Buch. Diese Ritsel sind meist mit einem symbol (analog zur Decodier-
scheibe) gekennzeichnet. Es hilft euch nicht, Hilfe-Karten zu nutzen, wenn ihr
noch kein Ratsel zum entsprechenden Symbol gefunden habt.
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WICHTIG: Nehmt Hil

ZUSatzlIChESISPI
Spielmategial

eschriften, falten oder zerreilen ...

ar notwendig. Ihr kénnt das Spiel nur

hr alle Ratsel und benétigt das
here, um Material zu zerschneiden.

WICHTIG: Ihr kdnnt das Material b
Alles ist erlaubt und manches sog
ein einziges Mal spielen - danach kennt i
Spielmaterial nicht mehr! Benutzt eine S¢

WERT GGEL GEs SfiEl?



6-10
Hilfe-Karten

>10
Hilfe-Karten

1-2
Hilfe-Karten | Hilfe-Karten

- H
< 75 Min. =’ 10 Sterne

3-5
Hilfe-Karten

ligSterne: T 7 Stefne YA storne .- BE. Sterne
' 8Sterne 7 Sterne = 5Sterne . 4Sterne
R R

< 90 Min. 9 Sterne 7 Sterne | 6Sterne - 4 Sterne . 3Sterne
< 120 Min. 8Sterne | 6Sterne - | 5Sterne |- 3Sterne’ | 2Sterne
> 120 Min. 7Sterne |  s5Sterne. | 4Sterne | | 2Sterne | | 1Stern
Startet jetzt die Stoppuhr
Ab jetzt Seiten2und 3
wdhrend des Spiels
in der Anleitung nachzulesen,
Tipp:

Abbildungen der Orte mehrere Ritsel.

Infos zum Spiel

exit-das-spiel.de

Die Autoren:
Marc-Uwe Kling

Inka & Markus Brand

EXIT-Konzept:

Illustration:

Cover-lllustration:

Titel-Grafik

Grafik: MIX
Redaktion: Papier

FSC FsC® C111559




I




