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Die Kanguru-Eskapaden

Autoren: Inka und Markus Brand, Marc-Uwe Kling

gf o R, " Ab 12 Jahren Grosse/Gewicht:
' Fur 1-4 Spieler 13 x18 x4 cm
Spieldauer: 45-90 Minuten ca 400 g

Art.-Nr. 82.695071

EAN: 4002051695071 LEVEL

+ Optional begleitend zum Spiel: Die kostenlose KOSMOS Erklar-
App. Mit gesprochener Einfiihrung von Marc-Uwe Kling, Tutorial
ohne Regeln zu lesen und soundunterstiitzendem Timer. Spiel
kann auch ohne App gespielt werden!

« Tolles Partyspiel und perfektes Geburtstagsgeschenk fiir alle
Kdnguru-Fans

Neues aus der Erfolgsreihe ,.EXIT — Das Spiel“! Dieses Mal wird s clever, witzig und frech, denn bei den Kdn-
guru-Eskapaden dreht sich alles um das lustige Beuteltier, bekannt aus den ,Kdnguru Chroniken” des Best-
sellerautors Marc-Uwe Kling. In diesem Escape-Room-Spiel fuir zu Hause mussen die sogenannten Schnuffies
den Aufnahmetest ins Asoziale Netzwerk schaffen. Das ist gar nicht so einfach, weshalb bei diesem Spiel fur
Erwachsene besonders Teamgeist und eine Portion Querdenken gefragt ist. Ein ungewohnliches EXIT Aben-
teuer mit Ratseln fuir Fortgeschrittene.

Die Geisterbahn des Schreckens

Autoren: Inka und Markus Brand

Ab 10 Jahren Grosse/Gewicht:
Fur 1-4 Spieler 13x18 x4 cm
Spieldauer: 45-90 Minuten ca400g

Art.-Nr. 82.697907 _ -
EAN: 4002051697907 LEVEL

Gruselspass der besonderen Art: Lust auf eine Runde in der
Geisterbahn? Gerne — was aber, wenn diese plotzlich nicht
mehr weiterfdhrt und man als Spieler in der Kulisse stecken
bleibt? Dann wird es hochste Zeit, sich mit seinen Mitstreitern
auszutauschen und zusammenzuarbeiten, um dem Ort des
Schreckens schnellstmoglich wieder zu entfliehen. Wer die
Rdtsel losen kann, wird mit der Freiheit belohnt. Dieses EXIT
piel ist besonders fur Ratsel-Neulinge geeignet und fuhrt
gurig-schon in die Welt der Escape-Room-Spiele ein.




