Die kostenlose
Erkl&r-App*

+ Spielen ohne Regellesen

+ atmosphérischer Soundtrack
+ digitaler Timer

+ 3 Bonus-Rtsel
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Kompatibilitit priifen im Store

| (Karten, Brief usw.) noch nicht genauer an!

ACHTUNG: Schaut euch das Spielmateria
g laut vor und fiihrt alle Anweisungen genau aus.

Lest zuerst gemeinsam die Spielanleitun
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WICHTIG: Ihr diirft euch vor dem Spiel noch kein spielmaterial genauer
und schaut euch noch nicht die Vorder-

anscha:en! Lest noch nicht den Brief
seiten der Karten usw. an. Wartet damit, bi iel“
amit, bis es euch ,das Spiel“ erlaubt.
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Lasstdas Teelicht nur brennen, wihrend ihrdas ent-
im Anschluss an das Ratsel

pst. Ziindetes anun
_flissiges Wachs konnte schwappen.

das brennende Teelicht
Dies ist fiir das Losen des Ratsels

sprechende Ritsel |
wieder.




Splelvogbereitung

Brief, Polaroid, Decodier-Scheibe Karten
Alles andere Karten

Achtet dabei darauf, dass ihr
noch keine Vorderseiten seht.

\Wolis®de@Spielplans

nur der Brief,
das Polaroid und die Decodier-Scheibe zur Verfiigung.
Ritsel-Karten

»seltsamen Teile® werschlossenen Dinge*

sofort

anschauen




Spielablatf —

Euer Ziel ist es, gemeinsam in méglichst kurzer Zeit Ben aus den Katakomben
zu befreien.

Brief
Polaroid
dreistelligen Zahlen-Code
Decodier-Scheibe
5verschiedene Symbole

Sichtfenster
Nummer der Losungs-Karte

Beispiel:

der Lésungs-Karte,

» |st der Code falsch?

I i
Denkt an den armen Ben.
Darum beeilt euch lieber,

die Zeit rennt!

Dieser Code ist leider
nicht korrekt!
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verschlossenen Gegenstdnde.
mit einem Symbol gekenn-

zeichnet. 2 TEe |
symbol Il ?%‘
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Achtung: Gegenstand mit dem Symbol Polaroid,

Ratsel-Karte

® st der Code wirklich richtig?

sofort
heraussuchen und anschauen

» |st der Code doch falsch?

n wieder in den Stapel

HTIG: - i -
vl"égal ob falsch oder richtig - sortiert alle Losungs-Karte

osungs-Karten. i . -
» (lj\‘lalzeL::desgsind logisch zu entschliisseln. Es geht also nicht darum, einfa

alle méglichen Kombinationen auf der Drehscheibe auszuprobieren.
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WICHTIG: Nehmt Hilfe-Karten immer zu einer bestimmten Ritsel-Karte oder
einem Ritsel im Brief etc. Diese Ritsel sind meist mit einem Symbol (analog zur
Decodier-Scheibe) gekennzeichnet. Es hilft euch nicht, Hilfe-Karten zu nutzen,
wenn ihr noch kein Ratsel zum entsprechenden Symbol gefunden habt.
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chriften, falten oder zerschneiden ...

wendig. Ihr kénnt das Spiel nur
notigt das

WICHTIG: lhr kénnt das Material bes

Alles ist erlaubt und manches sogar not
ein einziges Mal spielen - danach kennt ihr alle Ritsel und be

Spielmaterial nicht mehr!
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Keine 1-4 5-8 9-15 >15
Hilfe-Karten ]| Hilfe-Karten § Hilfe-Karten ] Hilfe-Karten } Hilfe-Karten

<100 Min. 10 Sterne’ '8 Sterne 7 Sterne 6 Sterne 5 Sterne
<120 Min. 9 Sterne 7 Sterne \ 6Sterne L 5Sterne 4 Sterne
< 140 Min. 8 Sterne 6Sterne - | 5Sterne | 4Sterne’ 3 Sterne
<180 Min. 7 Sterne 5 Sterne 4 Sterne 3 Sterne | 2Sterne
> 180 Min. 6 Sterne 4Sterne 3 Sterne 2Sterne | 1Stern
ACHTUNG: Stoppuhr
NOCH NICHT!
Ab jetzt Brief Polaroid
wahrend des Spiels in

der Anleitung nachzulesen,

Infos zum Spiel

exit-das-spiel.de
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