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D A S S p I E L ; KRITIKERPREIS

~ Gegenstdnde, knacken Codes, Losen Rdtsel und kommen der Freiheit Stiick fiir
Stuick ndher. Dabei missen auch ungewohnliche Wege beschritten werden. So
darf das Material geknickt, beschriftet oder zerrissen werden. Ist das Geheimnis
einmal geluftet, kann das Event-Spiel kein zweites Mal gespielt werden. Das
macht den Spieteabend zu einem besonderen Highlight.

immer mehr Autoren: Inka und Markus Brand

Das mysteriose
Museum

Art-Nr. 694227
EAN: 4002051694227

Ab 10 Jahren
Fur 1- 4 Spieler

Grosse: 13 x 18 x 4 cm, ca. 400 g

Die Spieler besuchen das naturhistorische Museum
in Florenz, um den Schatz der Santa Maria zu be-
sichtigen. Plotzlich sind sie in einem unglaublichen
Abenteuer gefangen. Gelingt es ihnen die Ratsel des
Museums zu Llosen und einen Weg hinaus zu finden?
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