CATAN

ENTDECKER & PIRATEN

Allgemeines zu dieser Regel

Benotigt wird immer ,,CATAN — Das Spiel, aulerdem ,,CATAN — Ergéinzung 5- 6 Spieler — Das Spiel”, sowie das Material des entsprechenden Szenarios aus ,,CATAN — Erweiterung — Entdecker & Piraten‘.

Im Folgenden wird nur das zusitzliche Material aufgefiihrt, das aus diesem Erginzungsset bendtigt wird sowie die Anderungen beim Aufbau bzw. an den Regeln des entsprechenden Szenarios.

Vor dem allerersten Spiel

Losen Sie nacheinander die vorgestanzten Teile aus ihren Kartonrahmen:
- Die Rahmenteile ,,D3“ und ,,EG* legen Sie in die Schachtel zuriick.
- Alle nachfolgend aufgefiihrten Teile packen Sie in eine Tiite, zusammen mit der Tafel
,Felder & Zahlenchips der Erginzung E&P 5/6“.
- 4 Meerfelder , EE“
- 6 Standardfelder ,,E* (Griin: Gebirge, Ackerland, Wald; Orange: Gebirge, Hiigelland, Weideland)
- 6 Zahlenchips (Griin: 2, 5,9; Orange: 3, 4, 10)
- 2 Piratenfelder (1 x Griin; 1 x Orange)
- 2 Piratenlager-Scheiben: 9, 10.

Das iibrige Spielmaterial packen Sie in eine weitere Tiite, zusammen mit der Tafel ,,Spielfiguren der

Ergiinzung E&P 5/6

- 2 Figurensitze in griin und braun (mit je 4 Hafensiedlungen, 9 Einheiten, 3 Schiffen, 2 Siedlern,
3 Markierungssteinen und 1 Piratenschiff).

- 12 Gewiirzsicke, 2 Fischschwirme

Das benétigte Spielmaterial fiir alle Szenarien

A) Das je nach Szenario benétigte Material von ,,Entdecker & Piraten®.
B) Die benotigten Teile aus dem Basisspiel (Tiite: Landschaftsfelder + Zahlenchips BASISSPIEL).
C) Aus der ,Erginzung fiir 5/6 Spieler zum Basisspiel
- 4 Rahmenteile (als ,,BA“ bezeichnet)
7 Landschaftsfelder: 2 x Weideland; 2 x Gebirge; je 1 x Wald, Ackerland, Hiigelland.
- 7 Zahlenchips: je 1 x: 2, 4, 5,6,8,9, 10
- 2 Siitze Spielfiguren (pro Satz mit 5 Siedlungen und 15 Strafien)
- 25 Rohstoffkarten
Packen Sie diese Teile in eine Tiite, zusammen mit der Tafel ,,Landschaftsfelder, Zahlenchips &

Rohstoffkarten der Ergdnzung Basisspiel 5/6°. Die 4 Rahmenteile ,,BA“ legen Sie mit in diese Tiite.
D) Das Material dieser Ergdnzung (siehe oben).

Abbildungen zum bendtigten Material aus anderen CATAN-Sets finden Sie auf Seite 6.

I. Aufbau des kleinen Spielfeldes fiir das Szenario

»Die Piratenlager*

1) Spielfeldgeriist aufbauen
Bauen Sie jetzt das Spielfeldgeriist entsprechend der Abbildung auf der néichsten Seite auf.
Bitte beachten: Der ,,Catanische Rat* auf Teil ,,D3* hat in diesem Szenario keine Funktion
und wird wie ein normales Meerfeld behandelt.
Entnehmen Sie der Tiite ,,Standardfelder + Zahlenchips GRUN & ORANGE* ein Meerfeld mit
orangefarbener Riickseite und ein Meerfeld mit griiner Riickseite.
Platzieren Sie die beiden Felder auf den in der Abbildung gezeigten Positionen.

3) Teile fiir das unentdeckte Gebiet heraussuchen

Fiir die unentdeckten Gebiete suchen Sie jetzt die folgenden Teile heraus:

- Die tibrigen 14 Standardfelder (davon 2 Meerfelder) aus der Tiite
,Standardfelder + Zahlenchips GRUN & ORANGE* und alle 12 Zahlenchips.

- 6 Standardfelder und Zahlenchips aus der Tiite , Felder & Zahlenchips
Ergiinzung E&P 5/6“.

- Alle 6 Goldflussfelder und Piratenlager aus der Tiite ,,Piratenlager”.

- Dazu 2 Goldflussfelder und Piratenlager aus der Tiite ,,Felder &
Zahlenchips Erginzung E&P 5/6°.

4) Unentdecktes Gebiet auslegen
Platzieren Sie jetzt die 28 Felder in den unentdeckten Gebieten.
Trennen Sie hierzu zunéchst alle Felder nach ihren Riickseiten
in einen griinen und einen orangefarbenen Stapel.
Mischen Sie jeden Stapel einzeln und legen Sie dann alle Felder
verdeckt aus — wie abgebildet.
Mischen Sie verdeckt die 8 Piratenlager-Scheiben und setzen Sie
dann den Stapel verdeckt (Zahlen nach unten) auf den Rahmen des
Spielfelds.
Trennen Sie die 18 Zahlenchips nach ihren Riickseiten in einen griinen
und einen orangefarbenen Stapel. Mischen Sie verdeckt jeden einzelnen
Stapel. Setzen Sie die beiden Stapel auf den Rahmen, jeden zu seiner Farbe.

ITa. Aufbau des mittleren Spielfeldes fiir das Szenario ITb. Aufbau des mittleren Spielfeldes fiir das Szenario
»Fische fiir Catan” »,Gewiirze fiir Catan®

1) Spielfeldgeriist aufbauen
Bauen Sie das Spielfeldgeriist entsprechend der Abbildung auf der nichsten Seite auf.
Entnehmen Sie der Tiite ,,Standardfelder + Zahlenchips GRUN & ORANGE* ein Meerfeld mit
orangefarbener Riickseite und ein Meerfeld mit griiner Riickseite. Platzieren Sie die beiden
Felder auf den in der Abbildung gezeigten Positionen.

2) Startinsel auslegen
Der Aufbau der Startinsel erfolgt wie unter ,,I beschrieben.
Die Abbildung des Spielplans finden Sie auf Seite 5.

3) Teile fiir das unentdeckte Gebiet heraussuchen
Fiir die unentdeckten Gebiete suchen Sie jetzt die folgenden Teile heraus:
- Die 12 Landschaftsfelder (chne Meer) aus der Tiite ,,Standardfelder + Zahlenchips
GRUN & ORANGE“ und alle 12 Zahlenchips.
- 6 Standardfelder und Zahlenchips aus der Tiite ,,Felder & Zahlenchips Erginzung E&P 5/6%.
- Alle 6 Goldflussfelder und Piratenlager aus der Tiite , Piratenlager*.
- Dazu 2 Goldflussfelder und Piratenlager aus der Tiite , Felder & Zahlenchips Erginzung E&P 5/6.
- 6 Fischfelder aus der Tiite ,,Fische fiir Catan®.

4) Unentdecktes Gebiet auslegen
Sortieren und platzieren Sie die in 3) genannten Felder
und Chips wie unter ,,I beschrieben.
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2) Startinsel auslegen
Platzieren Sie die Felder und Zahlenchips im Gebiet der Startinsel. Entnehmen Sie hierzu den
Inhalt der beiden Tiiten ,,Landschaftsfelder + Zahlenchips BASISSPIEL* und ,,Landschaftsfelder,
Zahlenchips & Rohstoffkarten der Erganzung Basisspiel 5/6“.
Mischen Sie alle 21 Felder verdeckt.
Legen Sie die Landschaftsfelder zufallig, mit der Landschaftsseite nach oben, im Gebiet der
Startinsel aus.

Platzieren Sie die 22 Zahlenchips wie abgebildet.
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1) Spielfeldgeriist aufbauen
Bauen Sie das Spielfeldgeriist entsprechend der Abbildung auf der nichsten Seite auf.
Entnehmen Sie der Tiite ,,Standardfelder + Zahlenchips GRUN & ORANGE ein Meerfeld mit
orangefarbener Riickseite und ein Meerfeld mit griiner Riickseite. Platzieren Sie die beiden
Felder auf den in der Abbildung gezeigten Positionen.

2) Startinsel auslegen
Der Aufbau der Startinsel erfolgt wie unter ,,I beschrieben.

3) Teile fiir das unentdeckte Gebiet heraussuchen
Fiir die unentdeckten Gebiete suchen Sie jetzt die folgenden Teile heraus:
- Die 14 Landschaftsfelder (davon 2 Meer) aus der Tiite ,,Standardfelder + Zahlenchips
GROUN & ORANGE“ und alle 12 Zahlenchips.
- 6 Standardfelder und Zahlenchips aus der Tiite ,Felder & Zahlenchips Ergéinzung E&P 5/6“.
- 6 Gewiirzfelder aus der Tiite ,, Gewiirze fiir Catan®.
- 6 Fischfelder aus der Tiite ,,Fische fiir Catan“.

4) Unentdecktes Gebiet auslegen
Sortieren und platzieren Sie die in 3) genannten Felder und Chips wie unter ,,I beschrieben.
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[ Fische fiir Catan ]

III. Aufbau des grof3en Spielfeldes fiir das Szenario
yEntdecker & Piraten”

1) Spielfeldgeriist aufbauen
Bauen Sie das Spielfeldgeriist entsprechend der Abbildung auf der nichsten Seite auf.
Entnehmen Sie der Tiite ,,Standardfelder + Zahlenchips GRUN & ORANGE* ein Meerfeld mit
orangefarbener Riickseite und ein Meerfeld mit griiner Riickseite. Platzieren Sie die beiden
Felder auf den in der Abbildung gezeigten Positionen.

2) Startinsel auslegen
Der Aufbau der Startinsel erfolgt wie unter ,,I beschrieben.
Die Abbildung des Spielplans finden Sie auf Seite 7.

3) Teile fiir das unentdeckte Gebiet heraussuchen
Fiir die unentdeckten Gebiete suchen Sie jetzt die folgenden Teile heraus:
- Die 14 Landschaftsfelder (davon 2 Meer) aus der Tiite , Standardfelder + Zahlenchips
GRUN & ORANGE* und alle 12 Zahlenchips..
- 6 Standardfelder und Zahlenchips aus der Tiite ,,Felder & Zahlenchips Erganzung E&P 5/6“.
- Alle 6 Goldflussfelder und Piratenlager aus der Tiite ,,Piratenlager*.
- Dazu 2 Goldflussfelder und Piratenlager aus der Tiite ,,Felder & Zahlenchips Ergéinzung E&P 5/6*.
- 6 Fischfelder aus der Tiite ,,Fische fiir Catan“.
- 6 Gewiirzfelder aus der Tiite ,,Gewiirze fiir Catan‘.

4) Unentdecktes Gebiet auslegen
Sortieren und platzieren Sie die in 3) genannten Felder und Chips wie unter ,,I beschrieben.

[ Entdecker & Piraten ]

Der Spielablauf

Gespielt wird nach den gleichen Regeln wie im Spiel fiir 2 — 4 Spieler — mit einer Ausnahme!

Wie gewohnt erledigt der Spieler, der an der Reihe ist (Spieler A), zunéchst seine drei Aktionen:
1) Er wiirfelt die Rohstoffertrige aus.

2) Er kann handeln und bauen.

3) Er bewegt seine Schiffe und fiihrt Aktionen mit diesen aus.

Jetzt die Ausnahme:

Hat Spieler A seinen Zug beendet, beginnt eine auf3erordentliche Bauphase: Alle anderen Spieler
diirfen nun nacheinander im Uhrzeigersinn ebenfalls bauen. Die Spieler diirfen gemif} den Regeln
der Ergéinzung fiir das Basisspiel keine Rohstoffe mit der Bank (Seehandel) oder mit den Mitspielern
tauschen. Sie diirfen ihre Schiffe nicht bewegen und auch keine Waren mit Gold einkaufen.

In der Praxis sieht das so aus:

Spieler A hat gebaut. Bevor er den Wiirfel an seinen linken Nachbarn weitergibt, der ja als nachster an
der Reihe wiire, fragt er seine Mitspieler, ob noch jemand bauen mdchte. Meldet sich ein Spieler, darf
dieser sofort bauen. Melden sich mehrere Spieler, ist die Sitzreihenfolge entscheidend: Wer Spieler A
im Uhrzeigersinn am néchsten sitzt, beginnt, die anderen Bauwilligen folgen ebenfalls im Uhrzeiger-
sinn. Danach ist wie gewohnt der nichste Spieler an der Reihe.
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