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> Der atmosphdrische Nervenkitzel fir zu Hause.

Ein Segelausflug im Pazifik endet in einem Sturm. Das Boot kentert und
die Spieler stranden auf einer scheinbar einsamen Insel. Doch offenbar
sind sie nicht die Ersten auf dieser Insel. Am Strand finden sie ein ange-
kettetes Boot. Ein Unbekannter hat die ganze Insel mit Ratseln versehen.
Wird das Team sie alle losen, das Boot losmachen und entkommen?
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Die Spieler erhalten eine Einladung in eine alte verlassene Burg. Dort soll ein
ganz besonderes Mittelalter-Event stattfinden, zu dem die Spieler Eintrittskarten
gewonnen haben. Das Spieler-Team kann sich jedoch nicht erinnern, an einem
solchen Gewinnspiel teilgenommen zu haben, aber natiirlich Lasst es sich das
Event nicht entgehen. In der Burg angekommen, verschlief3t sich plotzlich das
Tor hinter dem Team und es stellt fest, dass es gefangen ist. Die Spieler finden ein
Buch und eine seltsame Drehscheibe. Werden die Spieler damit das Ratsel der
verbotenen Burg losen und einen Weg in die Freiheit finden?
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Die Spieler sind Forscher in einer Polarstation. Plotzlich geht der
Alarm los und die gesamte Station wird evakuiert. Leider hat man das
Spieler-Team dabei vergessen. Sie erhalten die Information, dass die
Station mit einem codierten Verriegelungs-Programm abgeschottet

J wurde. Die Spieler haben nur wenig Zeit, um den Code fur das Verriege-
inka & Markas Brng lungsprogramm zu knacken ...




