
Ab 12 Jahren   /   Für 1 - 4 Spieler

Die Zeit läuft...

> Ausgezeichnet zum «Kennerspiel des Jahres 2017»
Als Probanden einer medizinischen Studie melden sich die Spieler in 
einem Labor. Natürlich sind sie pünktlich vor Ort, doch außer ihnen 
scheint niemand da zu sein. Schnell merken sie, dass hier etwas nicht 
stimmt. Da steigt Dampf aus einen der Reagenzgläser hervor und allen 
Teilnehmern wird schwindlig. Als die Gruppe wieder aufwacht, ist 

Grösse: S:  13 x 18 x 4 cm  -  ca. 400 g

•	 Der atmosphärische Nervenkitzel für zu 
Hause

•	 Basierend auf dem weltweit erfolgreichen 
Phänomen der Live-Escape-Räume
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Das geheime Labor

Die verlassene Hütte

Die Grabkammer des Pharao

die Tür nach draußen verschlossen. Auch kein anderer Weg scheint 
hinauszuführen. Lediglich ein Notizbuch und eine rätselhafte Dreh-
scheibe geben seltsame Hinweise. Gelingt es den Spielern alle Rät-
sel gemeinsam zu lösen, um aus dem Labor zu entkommen? 

> Ausgezeichnet zum «Kennerspiel des Jahres 2017»
Während eines Ägypten-Urlaubs besuchen die Spieler das High-
light ihres Aufenthalts – die steinernen Pyramiden! Doch als sie 
durch die engen, labyrinthartigen Gänge steigen, verlieren sie 
schnell den Rest der Gruppe. Nach langem Umherirren gelangen 
die Spieler schließlich in eine mysteriöse Grabkammer. Plötzlich 
schließt sich die Steintür hinter ihnen. Die Spieler sind gefangen. 
Auf dem Boden liegt ein halb mit Sand verdecktes Notizbuch sowie 
eine uralte Drehscheibe. Werden  die Spieler rechtzeitig entkom-
men oder für immer unter Stein begraben sein? begraben sein?

> Ausgezeichnet zum «Kennerspiel des Jahres 2017»
Eigentlich sollte die Hütte nur als Unterschlupf für eine Nacht dienen. 
Aber am Morgen ist die Tür plötzlich mit einem Zahlenschloss gesi-
chert. Die Kombination der Zahlen ist den Spielern unbekannt. Die 
Fenster sind vergittert. Eine rätselhafte Drehscheibe und ein geheimnis-
volles Buch scheinen ein erster Hinweis zu sein. Schaffen es die Spieler 
damit aus der Hütte zu flüchten?


