ACHTUNG: S

Erkldr-App

Die kostenlose Bonus-App*

Fiir | - & spieler®innen ab 10 Tahre

i |
chaut euch das Spielmaterial (Karten, Buch usw.) noch nicht genauer an:

Lest zuerst gemeinsam die Spielanleitung

Worum geht's?

lhr seid Teil der Crew eines Passagierflugzeugs nach Barbados. Dies
Strecke seid ihr schon etliche Male geflogen. Natiirlich habt ih
eigentlich schon alles Mégliche (und Unmégliche) auf euren Reisen
erlebt: Technikpannen, Turbulenzen, Reisegriippchen, die extra nach
Hamburg, Berlin, London oder Amsterdam fliegen, um dort sogenan -
te ,,Escape Rooms* zu besuchen ...

Doch was euch heute erwartet, wird alles Bisherige in den Schatten
stellen. Der Wetterdienst hatte bereits angekiindigt, dass es

»etwas unruhig“ werden kénnte, doch nun geratet ihr mitten

in ein Unwetter, das selbst euch als erfahrene Crew leicht

panisch werden ldsst. Die Wolken sind fast schwarz, immer

wieder erhellen grelle Blitze die Dunkelheit und der Regen prasselt
auf die Maschine. Plétzlich geht eine Alarmleuchte an ... dann noch
eine...und noch eine ... Ihr habt ein ganz mieses Gefiihl, dass der Rest
des Flugs zum groRten Abenteuer werden konnte, das ihr jemals
erlebt habt.

Lost die Ritsel, repariert das Flugzeug und sorgt fiir eine sichere
Landung!

Jaut vor und filhrt alle Anweisungen genau aus.
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Ladet die kostenlose
#Erkldr-App“ herunter!

KOSMOS



n Spielmaterial
| es euch im Text erlaubt.

WICHTIG: Ihr diirft euch vor dem Spiel noch kei
genauer anschauen!

Wartet damit, bis das Spie

87 Karten
30 Hilfe-Karten
31 Losungs-Karten
26 Ritsel-Karten
1 Spiegelkarte 4.
1 Buch
1 Decodier-Scheibe
1 Blatt ,Safety-Card“
4 seltsame Teile
3 ,Platinen®
1 ,Notausgang-Plan“

Zusatzlich'benotigtes Spielmaterial

Zusatzlich bendtigt ihr Stifte (am besten einen und
einen ), mindestens eine und bei Bedarf fr
Notizen. AuRerdem benétigt ihr eine Uhr, am besten eine
kénnt ihrauch den
nutzen. Wahlt dazu in der das Spiel
aus und driickt auf die Sanduhr.

Spielvorbereitung

Legt das und die auf dem Tisch bereit.

Lost die vorsichtig aus dem Tableau heraus und legt
sie mit dem und der zur Seite, an den

Rand des Tischs. Ihr bendtigt dieses Material erst spdter im Spiel.



> Rdtsel-Karten
> Losungs-Karten
> Hilfe-Karten

Nicht vergessen: Achtet dabei darauf,
dass ihr die Vorderseiten noch nicht seht!

Rdtsel-Karten Lésungs-Karten

Hilfe-Karten

\Wolisdde@Spielplana

nur das Buch und die Decodier-Scheibe zur Verfiigung

Rétsel-Karten

nehmen und anschauen

Beispiel:
sofort
nehmen und anschauen
Lésungs-Karte
seltsamen Teile, Blatt Spiegelkarte




Spielablaufy

Euer Ziel ist es, gemeinsam in moéglichst kurzer Zeit das Flugzeug zu
reparieren und sicher zu landen.

i i iden ...
WICHTIG: Um die Ratsel zu losen, konnt ihr das Materlal beschnf!:eln, faltcie:,e ?:;is;:::l::rspie-
Alles ist érlaubt und manches sogar notwepdig. (|h£ lt()ongtid:sd Sa‘;l:p lr:ellj Ir“ ea e e nr)
len - danach kennt ihr alle Losungen der Ritsel und benotig

y 4
der Reihe nach
verschlossene Tiiren und Gegenstdnde jeein
Symbol dreistelligen Zahlen-Code

Decodier-Scheibe

10 verschiedene Symbole
welches Symbol
von aulBen nach innen Sichtfenster

Nummer der
Lésungs-Karte an

Beispiel:

der Lésungs-Karte




» |st der Code falsch?
Lésungs-Karte mit X

Lésungs-Karte mit Ubersicht

Lésungs-Karten mit Ubersicht

verschlossenen Tiiren und Gegen-
stdnde mit einem Symbol gekennzeichnet

Symbol|j D

zweite Lésungs-Karte
wirklich

» Ist der Code wirklich richtig?
zweite Losungs-Karte

sofort nehmen und anschauen

» Ist der Code doch falsch?
Lésungs-Karte mit X




o iorethe nach osent Das et
WICHTIG: lhr misstadl | n B S
0 arfti t mit dem ndchsten Rd T
thr konnt und diirftimmer erst mit < S St o
oder auf die nichste Seite im Buc ttern, !
?eandegge zuvor geknackt habt und das Spiel es euch im Text erlaubt
A A y 4

Nicht vergessen!

®» Auf den Lésungs-Karten mit Ubersicht sind die
verschlossenen Tiiren und Gegenstande der Reihe
nach abgebildet - zuerst in der linken Spalte von
oben nach unten, dannin der rechten.

® Egal ob falsch oder richtig - sortiert alle L6sungs-
Karten, bei denen dies gefordert wird, —————— g
zuriick in den Stapel der L6sungs-Karten.

® Alle Codes sind logisch zu entschliisseln. Es geht also nicht
darum, einfach alle méglichen Kombinationen auf der Decodier-
Scheibe auszuprobieren.

Benotig@ingHiltes

»1. TIPP“

»2. TIPP“

»AUFLOSUNG*




W) G R (s il

J\ectung

Bei der Anzahl der verwendeten Hilfe-Karten zdhlen
nur die Karten, die euch NEUE Hinweise/Losungen verraten haben!

Keine 1-2 3-5 6 - 10 >10
Hilfe-Karten § Hilfe-Karten | Hilfe-Karten | Hilfe-Karten j Hilfe-Karten

NI 10Sterne | 9Sterne 8Sterne ' 6Sterne 5 Sterne

SIAVIM oSterne | 8Sterne |, 7Sterne | s5Sterne |  4Sterne |
<90 Min. 8Sterne | 7Sterne - . 6Sterne | 4Sterne | 3 Sterne |
> 9o Min. 7Sterne | 6Sterne | 5Sterne |  3Sterne |  2Sterne |

DaSISpiellbeginnt

Startet jetzt die Stoppuhr oder den Timer! Nun
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Die Spielerinnen und Spieler

erfolgreich das Flugzeug repariert und es sicher gelandet.

'A

Herzlichen Glickwunsch zu dieser Leistung erster Klasse!

Dafiir benétigten sie M und @
Insgesamt haben sie - Hilfe-Karten verwendet.
Somit wurden in der Wertung - Sterne erzielt!

Das coolste Ratsel war




