
BRAIN TO GO

NP

Ab 8 Jahren
Für 1-5 Spieler

Art.-Nr.  690830

Gans schön verdächtig
Grösse/Gewicht
13 x 18 x 4 cm / ca 250 g

EAN: 4002051690830

•	 Spielend das Gehirn trainieren – mit Denksport für zwischendurch!

Mit diesem „BRAIN TO GO®“-Spiele wird das Gehirn spielend trainiert – in 
nur 15 Minuten. Die Spielereihe wurde von erfahrenen Spielautoren ent-
wickelt und von Neurowissenschaftlern in einer Studie untersucht. Fazit: 
Empfehlenswert!

Ab 8 Jahren
Für 1 - 4 Spieler

Art-Nr.  690861

Der lila Wal
Grösse/Gewicht
13 x 18 x 4 cm / ca 250 g

EAN: 4002051690861

Meerestiere tummeln sich in verschiedenen Gewässern – wer behält hier den 
Überblick? Es liegen immer 9 Karten verdeckt aus. Die Spieler prägen sich 
die Vorderseiten ein. Sie zeigen verschiedene Meeresbewohner vor unter-
schiedlichen Hintergrundfarben. In jeder Runde versuchen nun die Spieler 
nach Vorgabe einen bestimmten Meeresbewohner oder eine bestimmte Farbe 

Ab 8 Jahren
Für 1 - 4 Spieler

Art-Nr.  690823

Schwein oder nicht Schwein
Grösse/Gewicht
13 x 18 x 4 cm / ca 250 g

EAN: 4002051690823

Die Spieler nehmen Karten auf und prägen 
sich ein welche Motive sich darauf befinden. 
Nun werden die Karten mit der Rückseite zu 
den einzelnen Spielern auf die Hand genom-
men. Das Spiel beginnt – Konzentration ist 
gefragt, denn beim Ausspielen und Aufneh-
men neuer Karten verändern sich die Motive 
und deren Reihenfolge auf der Hand.

Bei diesem Spiel nehmen die Spieler die Rolle von Zeugen ein. Welche Farbe hatte die Kleidung des Verdäch-
tigen? Trug er eine Krawatte? Hatte er einen Hund dabei? Oder war es eine Katze? Die Spieler prägen sich die 
Merkmale der Verdächtigen so gut wie möglich ein, um dann jeweils die passende Beschreibung zu geben 
und die meisten Punkte zu sammeln.

aufzudecken. Sofort kommt an die aufgedeckte Stelle eine neue Karte, die sich die Spieler natürlich wieder 
merken sollen. So ändert sich ständig die Auslage und sorgt für Abwechslung im Gehirn.


