
Carcassonne s’étend!

Auberges et Cathédrales, première exten-
sion pour Carcassonne, ajoute de nom-
breuses tuiles permettant d’étendre consi-
dérablement le jeu et propose également 
des tuiles spéciales, dont les cathédrales, 
qui peuvent augmenter la valeur des 
villes... à condition de les achever avant la 
fin de la partie!

Cette extension permet par ailleurs de jouer à 6 (au lieu de 5 avec le jeu initial) et intro-
duit dans le jeu un grand pion de personnage par joueur, qui compte double pour les 
calculs de majorité. 

Contenu
• 18 tuiles Terrain
• 6 marqueurs de scores
• 8 pions de personnages
• 6 grands pions de personnages (1 de chaque couleur)
• Règles du jeu

 

CARCASSONNE - Extension 1
Auberges et Cathédrales
N° d’art.: 82.623439
EAN: 8435407623439
Age: 8+
Joueurs: 2 - 6
Durée: 35 - 45 min.


