:IN POURR
[DINOSAURES!

Remplissez votre établissement de créatures incroyables afin d'émerveiller
vos visiteurs, proposez-leur des attractions préhistoriques qui décoiffent,
voire méme des simulateurs en réalité virtuelle, pour contempler le T-Rex
en personne!

Faites circuler les cartes de main en main sur le principe du draft, puis
organisez votre espace de jeu, mais attention, le temps joue contre vous
et la rapidité sera aussi de la partie. Fermez vos enclos, complétez le trajet
de votre monorail, et entretenez vos attractions avec soin avant la fin du
sablier, afin de marquer un maximum de points.

Draft, placement de tuiles et planification en temps réel sont au menu
de ce jeu rapide et amusant, facile a comprendre, a mettre en place et...
a rejouer sans modération !

Seul le plus beau zoo emportera la victoire !

. ICARNCTERISTIQUES
I TECHNIQUES]

110 Cartes, 1sablier, 1feuille de score, 1livret de régle.

MESOZOOIC

N° d’art.: 82.622685
EAN: 8435407622685
Age: 8+

Joueurs: 2 -6

Durée: 20 min.




Qui ne connait pas Carcassonne ? L'un des grands classiques du jeu
de société moderne, a la fois simple a prendre en main, mais possé-
dant une rejouabilité extraordinaire. Reprenant le principe imparable
de pose de tuiles du jeu Carcassonne, Carcassonne Safari revient pour
notre plus grand plaisir dans nouveau stand-alone.

Cette fois, nous partons explorer la savane africaine ! Il s'agit d'un jeu

de placement d'animaux. Partez en Safari et tentez de voir le plus
d'animaux possibles. Mais attention, ces derniers vont se cacher dans
les buissons, la savane ou prés des points d'eau. Aidez vos amis a creu-
ser ces points d'eau pour recevoir des bonus.

Le plaisir et la fluidité d'un Carcassonne, sous des atours neufs
et des mécaniques originales, C'est ce que propose Carcassonne Safari!

JCONTENU,

72 tuiles de paysage, 50 tuiles d'animaux, 1 tableau de départ,
1 tableau de pointage, 1 régle de jeu, 30 petites pions ; 5 élé-
phants, 2 véhicules de Ranger et 5 tuiles

de comptage.

CARCASSONNE SAFARI
N° d’art.: 82.622661
EAN: 8435407622661
Age: 7+

Joueurs: 2-5

Durée: 30 min.




KILAL <k BENJAMIN TILBER

CATAN

LA CLOIRE DES INCAS

KOSMOS

CATAN - La Gloire des Incas
N° d’art.: 82.622104

EAN: 8435407622104

Age: 10+

Joueurs: 3-4
Durée: 60 - 120 min.

CATAN

Installez vos colonies et villes sur la cordillére
des Andes.

Réservez vos marchandises — poisson, coca et
plumes — au plus offrant. Construisez un solide
réseau de routes et développez vos talents de
guerrier. Vous pourrez ainsi conduire vos tribus
A la victoire.

Mais voild que la nature reprend ses droits et
envahit vos batiments les plus anciens qui pour-
ront alors étre occupés par des tribus rivales.
Serez-vous le plus rapide & faire prospérer votre
peuple?

Retrouvez dans ce jeu indépendant tous les
éléments qui ont fait le succés de I'univers de
CATAN.

La nouvelle fagon de gérer les emplacements
de construction vous fera remettre constam-
ment en question votre stratégie de dévelop-
pement.

Guidez les Incas jusqu’d leur apogée !



PSR

CACAO - DIAMANTE
N° d’art.: 82.621473
EAN: 8435407621473
Age: 8+
Joueurs: 2 -4
Durée: 60 min.

Cacao continue sur sa lancée, grace a cette extension cise-
lée avec soin. .. Elle introduit quatre modules, pour changer
la physionomie des parties et leurs enjeux. Ainsi « les Mines
de Pierres Précieuses » vous permettent d'amasser davantage
d'or grace a I'extraction de différentes gemmes, tandis que la
découverte de « I'Arbre de Vie » augmente vos gains de métal
précieux. « La Faveur de 'Empereur » ajoute une touche de stra-
tégie, pour la gestion de cette nouvelle ressource. Le module
« Nouveaux Travailleurs » vous offre I'opportunité d'employer
un meeple original, qui propose des options de placement
et de personnalisation de vos tuiles d'ouvriers.

Enfin, la variante « Big Game », celle que tous les aficionados
attendaient, est maintenant disponible : tous les modules exis-
tants en plus du jeu de base, c'est le cocktail qu'elle propose.
Elle autorise une véritable explosion ludique, avec des combi-
naisons affolantes et une saveur unique, pour des parties de
(acao exceptionnelles !




Z-Man Games est fier de vous présenter cette édition spéciale de Pandemic
pour féter le 10e anniversaire de la toute premiére sortie du jeu.

Cette édition vous est proposée dans un format original et de qualité :
une boite en métal, inspirée des kits de premiers secours vintage. Chaque
personnage y est représenté par une figurine en plastique, tandis que
des boites de Petri et un plateau, des cubes et des marqueurs en bois et
des cartes d'ldentité grand format, garantissent une expérience de jeu
totalement immersive.

Dix ans de lutte pour la survie de I'numanité valent bien cela!

Venez célébrer avec nous une décennie de soins !

JCONTENU]

Contient 7 figurines plastique et leurs socles, 7 fiches Réle
& Références, 1 fiche d’aide de jeu, 59 cartes Joueur,
48 cartes Propagation, 4 boites de Petri, 96 cubes Maladie

en bois, 6 Stations de recherche en bois, 4 marqueurs

de Remede, 1 marqueur d’Eclosion, 1 marqueur Vitesse
de propagation, 1Plateau et 1 Livret de regles

PANDEMIC 10e Anniversaire
N° d’art.: 82.056959
EAN: 3558380056959

Age: 10+
Joueurs: 2 -4
Durée: 60 min.




ADESCRIPTIEIDUNEU,

Les infos sont exactes : Raxxon prend en charge un VIP. A.R.K est sur les dents : cette
personne ne doit sous aucun prétexte arriver a destination. Les équipes sont parées,
reste a trouver le VIP dans la foule!

(Cest ce que vous propose Crossfire, le jeu de bluff et de déduction en 3 minutes !
Qu'un joueur soit Agent ou Assassin, le VIP est au cceur de ses préoccupations. La
distribution des cartes role permet d'obtenir des soupcons sur l'identité de chacun.

(Cest alors la course aux mensonges !

Les Assassins doivent trouver leur cible, les Agents la protéger. Si quelqu’un tue un
Passant, il perd. Apres ces trois minutes, les joueurs en pointent un du doigt et on
procéde au dérouler du script : les personnages sans armes se dévoilent, les Agents
ouvrent le feu, leurs cibles se révélent et enfin le VIP retourne sa carte.

Frénétique et intense : Crossfire réunit tous les éléments du jeu a roles secrets.

Différentes identités, avec des conditions de victoire particuliéres, sont disponibles,
ainsi qu'un mode de jeu « sniper ».

U CONTENU]

Contient 19 cartes Roles, 3 cartes de tir de sniper, 1sablier et 1 livret de regles.

~

CROSSFIRE
N° d’art.: 82.618978

" Unjel )
i) dEmerson Matsuuchi

JenZee

EAN: 8435407618978
Age: 14+
Joueurs: 5-10
Durée: 5 - 10 min.




CRYSTAL CLANS
N° d’art.: 82.618961
EAN: 8435407618961
Age: 14+

Joueurs: 2

Durée: 30 - 60 min.

Six Clans s'affrontent pour le contrdle de cristaux légendaires. Le premier
qui en remporte quatre peut assoir sa domination et gagner la partie.

Dans ce jeu de cartes pour deux joueurs, chaque mouvement sur le pla-
teau de jeu, chaque action, chaque prise de risque a des conséquences.
Pour commencer, plus vous agissez, plus votre adversaire aura le loisir
d’agir a son tour.

Chaque deck de Clan est composé d’unités. Lorsque vous les invoquez, il
faut constituer une escouade. L'unité en premiére ligne accuse les coups
et elle seule peut utiliser ses capacités spéciales. Les batailles sont réso-
lues de maniére arithmétique : valeur d'attaque contre valeur de défense.
Tout s'enclenche alors : actions, réactions, avalanche de pouvoirs !

Original, rempli de mécaniques claires et offrant de nombreuses possibi-
lités et d'interactions, Crystal Clans est superbement illustré. Les six Clans
disponibles, les différentes stratégies et des parties courtes garantissent
une rejouabilité exceptionnelle.

U ICONTENU]

Contient 1 plateau de jeu, 1 pion Initiative, 6 paquets Clan (de 27 cartes
chacun), 6 cartes Référence de Clan, 2 cartes Référence de Joueur, 15
cartes Cristal et 1 Livret de Regles.




RAXXOM
N° d’art.: 82.619319
EAN: 8435407619319
Age: 14+
Joueurs:1-4
Durée: 60 min.

I PRIX}7

L'apocalypse zombie a commencé.

Dans ce jeu de cartes coopératif dans I'univers de Dead of Winter, il faut s'associer
pour évacuer les personnes saines. Maintenir la quarantaine, pacifier les hostiles,
protéger les citadins — C'est tout un programme qui vous attend.

Chaque personne est représentée par une carte. Selon les capacités des personnages
que vous avez choisis, vous pourrez les retourner. Parfois, vous devrez décider « en
aveugle »,

Les cartes ont un effet sur la partie. Rapidement, la situation empire et vous pouvez
perdre le controle. Alors pourquoi ne pas faire appel a la société Raxxon ? Mais faites
attention : elle pourrait semparer de la ville ! Cest I'une des deux facons de perdre.
La seconde, c'est lorsque le paquet de cartes « infection » est épuisé. Pour gagner,
évacuez les gens en bonne santé.

Coopération, prise de risque et mémoire seront vos meilleurs atouts pour sauver la
population et empécher Raxxon de prendre le pouvoir !

U ICONTENU)

Contient 6 fiches Personnage, 60 cartes Civil, 60 jetons Action, 40 jetons Raxxon,
1 plateau de jeu et 1 livret de régles. Contient également 2 survivants exclusifs
pour le jeu Dead of Winter et ses extensions : 2 silhouettes cartonnées, 2 cartes
Survivant et 2 cartes Croisée des Chemins.




