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Utilisable seulement
avec Carcassonne
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CARCASSONNE
Ponts, Forteresses &
Bazars
8°m¢Extension

N° d’art.: 82.616967

Les marchands ambulants avec leurs stands offrent plus de possibilités. Les ponts e
permettent aux joueurs de développer davantage leurs routes et les forteresses assurent  Age: 8+
la surveillance de leur voisinage.

Toutes les régles de CARCASSONNE restent applicables. Dans ce qui suit, il est ~JOUEUrs:2-6
iimiqf,-:ement question des régles complémentaires qu'apporte cette extension qui peut Durée: 30 - 45 min.
élre jouée avec le jeu de base CARCASSONNE.

* 12 nouvelles Tuiles Terrain
* 12 Forteresses

+ 12 Fonts en bois

+ 1 livret de régles
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* Nouvelle extension dans I'univers tres connu de
Carcassonne.
* Introduit avec les bazars, pour la premiere fois,
une dimension d'enchere des tuiles.
-L * Lles ponts offrent des possibilités de jeu multiples.




