
 LES PILIERS
DE LA TERRE

 UNE COLONNE DE FEU

La bataille des maîtres d’œuvre commence
Bienvenue dans l’Angleterre du début du XIIe siècle. Le prieur Philip 
de Kingsbridge a une vision radieuse. Il veut ériger la plus grande 
et la plus belle cathédrale du pays. Philip recrute les maîtres 
d’œuvre les plus réputés du royaume. Qui contribuera à cet eff ort et 
remportera la plus grande notoriété ?

Le joueur qui utilisera au mieux son or, ses artisans et son temps gagnera !

Entrez dans une lutte de pouvoir ! 
Angleterre, 1558. La vénérable cathédrale de Kingsbridge 

veille toujours sur la ville. Mais des confl its entre 
catholiques et protestants divisent profondément 

l’Europe. L’Angleterre, la France, l’Espagne et les 
Pays-Bas se disputent le pouvoir afi n d’étendre leur 
domination.

C’est dans ce contexte politiquement instable 
que les joueurs, en tant que membres de familles 
prestigieuses, veulent accroître leur infl uence. 

Des luttes de pouvoir sans merci agitent les 
diff érents pays. Ceux qui sympathisent avec les 
adeptes de la religion opprimée sont chassés du 
pays. Il faut donc imposer sa propre religion... ou 
en changer au bon moment.

PLACEMENT D’OUVRIERS | UNIVERS DE KEN FOLLETT | 1 CLASSIQUE

PLACEMENT D’OUVRIERS | UNIVERS DE KEN FOLLETT | ORIGINAL

90min2-4 12+

90min2-4 12+

Entrez dans une lutte de pouvoir ! 
Angleterre, 1558. La vénérable cathédrale de Kingsbridge 

veille toujours sur la ville. Mais des confl its entre 
catholiques et protestants divisent profondément 

l’Europe. L’Angleterre, la France, l’Espagne et les 
Pays-Bas se disputent le pouvoir afi n d’étendre leur 
domination.

C’est dans ce contexte politiquement instable 
que les joueurs, en tant que membres de familles 
prestigieuses, veulent accroître leur infl uence. 

Des luttes de pouvoir sans merci agitent les 
diff érents pays. Ceux qui sympathisent avec les 
adeptes de la religion opprimée sont chassés du 
pays. Il faut donc imposer sa propre religion... ou 
en changer au bon moment.

EXPERTS

CATALOGUE 201852

 EXPERTS

Alors que le soleil se couchait sur le Nil et 
teintait l’Égypte tout entière d’un voile d’or, 
Akhénaton prit un moment pour contempler 
son royaume d’un regard satisfait. «Regarde, ô 
Néfertiti ma divine épouse, ce que mon intelli-
gence et mon talent ont réussi à accomplir en si 
peu de temps».
La Reine toussa bruyamment. «Pardon? Ce que 
TU as réussi à accomplir?».
Akhénaton leva un sourcil, surpris. «Oui? 
Penses-tu pouvoir faire mieux?» Pour toute 
réponse, la Reine Néfertiti eut un large sourire.

«Les bâtisseurs de l’extrême»
Imhotep Duel est un jeu de stratégie pour deux joueurs. Nefertiti et Akhénaton s’affrontent dans 
un défi de bâtisseurs, afin de démontrer leur puissance. Le premier d’entre eux qui parviendra à 
achever la construction de quatre monuments sera couvert de gloire. Pour réaliser ces construc-
tions, il faudra décharger astucieusement les navires arrivés au port avec les précieuses matières 
premières… et bloquer sournoisement les avancées de l’adversaire !  
«Interaction, stratégie et fourberie»
Imhotep Duel vient agrandir la gamme 2 joueurs Kosmos (Lost Cities, Kahuna, Targui et Andor). 
Plus frontal que son grand frère (Imhotep, Les bâtisseurs d’Égypte), Imhotep Duel est un jeu 
dans lequel les coups bas sont vivement encouragés pour espérer l’emporter.
A chaque tour de jeu, en effet, les joueurs peuvent placer des travailleurs sur le port, décharger 
la cargaison des bateaux, ou jouer des actions. Aux joueurs de savoir placer intelligemment leurs 
travailleurs pour tirer le meilleur parti des bateaux à quai.
La cargaison (distribuée aléatoirement sur les navires en début de partie) permet de construire 
les quatre monuments. Chaque monument dispose de son propre calcul de score, autorisant de 
multiples stratégies. Riche en interactions et en retournements de situation, Imhotep Duel pro-
pose en outre deux niveaux de difficulté pour une rejouabilité optimale!
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