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La Station Polaire Auteurs : Inka et Markus Brand
No d'art. 51491 * Un jeu coopératif ou La réflexion
SR * Une experience de jeu immersive
Pour 1 a 4 joueurs

13 x18 x4 cm

EXIT est un jeu qui reprend les sensations des «escape games». Muni d'in-
dices, de matériel et d’'un décodeur, vous aurez pour mission de sortir du jeu
Le plus rapidement possible.

Plus qu'un jeu: une expérience unique et immersive dans laquelle vous
devrez faire preuve de coopération, d'observation et de logique.

> Serez-vous plus fort que le jeu?

Vous faites partie d'une importante équipe de recherche en Arctique. Tout a coup, l'alarme d’évacuation se
déclenche ! Vous courez jusqu’a La porte, mais celle-ci s'est déja verrouillée automatiquement. Vous vous
apercevez qu'un laboratoire voisin a été detruit. Alors que vous réfléchissez a ce qui a pu arriver, vous trou-
vez un carnet et vous rendez compte qu'il ne vous reste que tres peu de temps pour vous échapper...
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> Serez-vous plus fort que le jeu? Vous Dés 12 ans

pénétrez dans un chdteau médiéval et Pour 1 & 4 joueurs

vous retrouvez dans une magnifique 13 x 18 X &4 cm

salle du trone. Tout a coup, une énorme

porte en bois se referme derriére vous. Vous étes pris au piége ! Vous
découvrez rapidement que le chateau est rempli d’énigmes. Serez-vous
capable de résoudre les énigmes a temps et vous échapper du chateau ?
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Dés 12 ans
Pour 1 a 4 joueurs
13x18 x4 cm

Ce qui n'était au départ qu’une journée idyllique pour votre expédition en
voilier est devenu un affreux cauchemar orageux. Votre bateau a chaviré et
vous vous retrouvez sur la plage d'une ile mystérieuse. La, vous découvrez
une plaque tournante en or pur... ainsi qu'un message trés inquiétant. Serez
vous capable de résoudre Les énigmes a temps et vous échapper de L'ile ?




