e Un jeu coopératif ou la réflexion sera primordiale
¢ Une expérience de jeu immersive
e Gagnant du «Kennerspiel des Jahres 2017»

EXIT est un jeu qui reprend les sensations des «escape games». Muni
d’indices, de matériel et d’un décodeur, vous aurez pour mission de
sortir du jeu le plus rapidement possible. Plus qu’un jeu: une expé-
rience unique et immersive dans laquelle vous devrez faire preuve de Auteurs: Inka & Markus Brand
coopération, d’observation et de logique.

> Serez-vous plus fort que le jeu? Apres que votre voiture est
tombée en panne, vous cherchez un refuge pour la nuit. Heureu-
sement, vous trouvez une cabane abandonnée dans les bois, non
loin de la route. Mais le lendemain matin, la porte est fermée a
clé! Des barreaux aux fenétres vous empéchent de sortir. Vous
découvrez un carnet et un disque mystérieux.

EXIT - LA CABANE ABANDONNEE
N° d’art.: 82.51439 Kennerspiel

EAN: 3760175514395 I\ les Jabres, 7]
Age: 12+ ‘:—E__..é‘\:& y",/,}é—,"
Joueurs: 1-4 S

Durée: 45 - 90 min.
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> Serez-vous plus fort que le jeu?
En tant que volontaires pour une étude de
recherche médicale, vous devez vous présenter a EXIT - LE LABORATOIRE SECRET

un laboratoire. Mais une fois arrivés, vous sem- N° d’art.: 82.51438
blez étre les seules personnes sur place! De la EAN: 3760175514388
vapeur s‘échappe d‘un tube a essai et vous com- Age: 12+

mencez a avoir des vertiges. Lorsque vous vous Joueurs: 1 -4
réveillez, la porte est verrouillée et vous décou- Durée: 45 - 90 min.

vrez un carnet et un disque étrange...

> Serez-vous plus fort que le jeu? Lexcursion dans la vallée
des Rois est le temps fort de votre séjour en Egypte. Alors
gue vous vous faufilez a travers des couloirs étroits, vous
perdez le reste de votre groupe de voyageurs. Vous entrez
dans une mystérieuse chambre funéraire. Une porte en
pierre massive se referme derriére vous. Par terre se
trouvent un calepin poussiéreux et un disque antique...

EXIT - LE TOMBEAU DU PHARAON
N° d’art.: 82.51437

EAN: 3760175514371

Age: 12+

Joueurs:1-4

Durée: 45 - 90 min.

> Serez-vous plus fort que le jeu?

Vous faites partie d’'une importante équipe de recherche en Arctique.

Tout a coup, I'alarme d’évacuation se déclenche! Vous courez jusqu’a la EXIT - LA STATION POLAIRE
porte, mais celle-ci s’est déja verrouillée automatiquement. Vous vous N° d’art.: 82.51491
apercevez qu’un laboratoire voisin a été détruit. Alors que vous réfléchis- 222:5’2750175514913

sez a ce qui a pu arriver, vous trouvez un carnet et vous rendez compte .

Joueurs:1-4
qu’il ne vous reste que trés peu de temps pour vous échapper... Durée: 45 - 90 min.




> Serez-vous plus fort que le jeu? Vous pénétrez
dans un chateau médiéval et vous retrouvez
dans une magnifique salle du trone. Tout a coup,
une énorme porte en bois se referme derriere i
vous. Vous étes pris au piege ! Vous découvrez
rapidement que le chateau est rempli d’énigmes.
Serez-vous capable de résoudre les énigmes a
temps et vous échapper du chateau?
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Le Chateau Interdit

Auteurs: Inka & Markus Brand

EXIT - LE CHATEAU INTERDIT
N° d’art.: 82.51492

EAN: 3760175514920

Age: 12+

Joueurs:1-4

Durée: 45 - 90 min.

> Serez-vous plus fort que le jeu? Ce qui n’était au dé-
E)SlT - L'ILE OUBLIEE part qu’une journée idyllique pour votre expédition en
’? .
N°® d’art.: 82.51493 voilier est devenu un affreux cauchemar orageux. Votre
EAN: 3760175514937 .
Age: 12+ bateau a chaviré et vous vous retrouvez sur la plage
AUERss 1l = A1 d’une fle mystérieuse. La, vous découvrez une plaque
Durée: 45 - 90 min. tournante en or pur... ainsi qu’'un message tres inquié-
tant. Serez- vous capable de résoudre les énigmes a

temps et vous échapper de I'ile?

> Serez-vous plus fort que le jeu?
Un meurtre, huit suspects. Par chance, le
détective privé mondialement connu Achille

Panait se trouve étre a bord du train... sauf EXIT - LE CADAVRE DE LORIENT
gu’il a été assommé! Saurez-vous faire bon EXPRESS
usage de ses documents et résoudre I'en- N° d’art.: 82.51552

EAN: 3760175515521
Age: 12+
Joueurs:1-4

Durée: 45 - 90 min.

quéte avant que I'Orient-Express n’atteigne
Constantinople?
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> Serez-vous plus fort que le jeu? Embarquez pour une dangereuse aventure a la
recherche du trésor Iégendaire de la Santa Maria. En explorant la mystérieuse épave,
guelque chose se déroule affreusement mal et vous vous retrouvez piégés dans

les profondeurs sous-marines! Arriverez-vous a résoudre les énigmes de |'épave et
retrouver le trésor avant que votre temps ne soit écoulé?

EXIT - LE TRESOR ENGLOUTI
N° d’art.: 82.51553

EAN: 3760175515538 N
Age: 10+
Joueurs:1-4

Durée: 45 - 90 min.




