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COLISAGE  : 24  POIDS  : 0,06 kg  DIMENSIONS : 102 x 181 x 43 mm  DATE DE SORTIE PRÉVUE : PRINTEMPS 2016

14 ANS ET + 2-4 joueurs 30 min 
/ joueurs

UPC : 688623440016 FIL 44001

Dans cette nouvelle extension pour Ashes, découvrez Sombreciel, cette vénérable cité 
qui trône au sommet du monde. Là-bas règne Brennen, un garçon de 15 ans capable 
d’user de l’impardonnable magie de sang. Motivé à regagner son héritage perdu, il part 
restaurer la gloire terrifiante de sa lignée et de sa cité.

• Un nouvel Héritier et son deck préconstruit.

• 10 nouveaux sorts et 1 nouvelle conjuration.

•  1 Héritier Brennen Sombreciel
• 3 cartes Chant de protection 
• 3 cartes Chant des morts
• 3 cartes Invoquer Terreur spectrale
• 3 cartes Poison
• 3 cartes Strangulation

• 3 cartes Chaines de sang
• 3 cartes Régression
• 3 cartes Ninja de Sombreciel 
• 3 cartes Archer de feu
• 3 cartes Artificier écarlate
• 2 cartes Invocation Terreur spectrale

EAN14 : 66886234400160
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Allié    Arène

NINJA DE SOMBRECIEL

Attaque 3
Regain 2

PV 2

Frappe du sceau 1 : Lorsque cette unité entre en 

jeu, vous pouvez payer 1  pour placer 1 jeton 

Épuisement sur un sort préparatoire ciblé.

Frappe de l’ombre 2 :    : 

Infligez 2 dégâts à une unité ciblée.
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Sort réactif    DéfausseSTRANGULATION

Vous pouvez jouer ce sort lorsqu’un adversaire 

activerait la capacité non inépuisable d’une 

unité ou de son Héritier. Annulez les effets de 

cette capacité jusqu’à la fin du tour.

« Si les idées sèment la trahison,  

les mots en sont la vile semence. »

ISAAC VEGA
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Lorsque vous liez ce sort, défaussez tous 

les autres sorts d’altération liés à cette unité.

« Tous ces efforts pour rien. »

Sort d’altération    Unité

RÉGRESSION

Attaque -5

1

Sort d’altération    Unité
POISON

« Encore aujourd’hui, j’envenime le cœur de vos amis. »

Après avoir effectué une action principale 
autre que passer, infligez 1 dégât à cette unité.
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Sort préparatoire    GrimoireCHANT DE PROTECTION

Lorsque votre Héritier subirait 1 dégât ou plus, 

retirez de ce sort autant de jetons État que vous 

voulez. Empêchez 1 dégât à votre Héritier pour 

chaque jeton retiré.

Lorsque ce sort entre en jeu,  

placez 3 jetons État dessus. Défaussez ce sort 

lorsqu’il n’y a plus de jetons État dessus. 
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Sort d’action    Défausse

CHAINES DE SANG

Choisissez une unité que vous contrôlez et 

détruisez-la. Placez X jetons Épuisement  
sur une unité ciblée.

X = la valeur de PV de l’unité choisie moins 

le nombre de blessures sur l’unité choisie.

  « Le malheur des uns fait le malheur des autres. »

Sort préparatoire    Grimoire
INVOQUER TERREUR SPECTRALE

    3  : Placez une invocation  
Terreur spectrale dans votre arène. 

Concentration 2 : Vous pouvez retirer  
1 jeton Épuisement d’une Terreur spectrale  

que vous contrôlez.
« Votre faim ne saurait s’apaiser, mais vous  
chercherez toujours à l’assouvir en vain. »

1
Sort préparatoire    Grimoire

CHANT DES MORTS

Durant votre tour, s’il y a au moins 3 jetons État 

sur ce sort, vous pouvez défausser ce sort pour 

choisir jusqu’à 3 dés de votre réserve inactive 

et les placer dans votre réserve active, chacun 

sur la face de votre choix.

Lorsqu’un allié que vous contrôlez est détruit, 

vous pouvez placer un jeton État sur ce sort.

CECI EST UNE EXTENSION
LE JEU

EST REQUIS.


